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A KDenlLive cikk mésodik részében egyediili vided
klipeken dolgozunk, és olyasmin néziunk, amiket
végezhetiink velik. Fontos a KDenLive els6
cikkének ismerete és a képerny6képek alapos
atnézése, mivel a korabban megtanultakra épitve
folytatjuk.

Az els6 klip, amin dolgozni fogunk egy pecas vided.
Ezen egy kapas felvétele lathatd, nevezetesen a
nap fogasa, és szeretnénk egy képet kivenni beldle.
Betoltjuk a videdét a projektfaba és elkezdjuk
lejatszani a monitoron. Amikor arra a részre érink,
ahol a keresett kép lathatd, sziinetre kapcsoljuk a
lejatszast. Az egeret hasznalva, a lejatszé alatt az
idévonal nyildt mozgasd a legjobban tetsz6 képre és
engedd el.

Most jobb egérgombbal kattints a megjelenitett
képre és valaszd a ,Kép kibontasa”-t (kivonat).
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A szokasos ablak fajlnevet kér, a tarolas helye jele-
nik meg és a kép az alapbeallitas szerint .png kiter-
jesztéssel kerul mentésre. Ez az egyszerd mddja
kép kinyerésének videobdl, és ez akkor m(ikodik jol,
ha a videodd elég j6 minGségd, mint amilyen ez volt.
Sajnos az emberek, az allatok, a gépkocsik, stb.
annyira 0ssze-vissza mozognak, hogy elég nehéz a
pontosan kivant képet a lejatszoban megjelenittetni.

Hogyan talaljuk meg a tokéletes képet? Egyenként
kell megtekintentink a vide6 képkockait és kozilik
egyet valasztani. Egy gyenge min6ségl, az
akvariumomrdl készilt videot veszek, és probalom
egy mozgoé hal képét elkapni. El6szor alaposabban
nézziuk meg azt az ablakot, ami a ,kép kibontasa”
opciét mutatja. Vedd észre a masik opciot. Az
»Aktudlis képkocka mentése el6nézetként” nagyon

hasznos, lehet6vé teszi a klip azonositasat a
bélyegképbdl a fajinév helyett. A ,Valés idejl
(képkockdk dobasaval)” opci6 konvertdlia a
referencia  bejegyzését 30  fps-r6l  (kocka

masodpercenként) 29,7 fps-re. Ez az id6vonal
kontra fizikai cim eltér6 sebessége témahoz
kapcsolddik, és inkabb kés6bb, mint el6bb fogunk
foglalkozni vele, mivel a profi vide6szerkesztésben
hasznalatos. Most az alapbedllitds is megfelel. A
.Z0na mentése” csak menti az altalunk létrehozott
zOnét a késGbbiekre, filmkészitésre valo.

A ,Zb6na kibontasa”-ra fogunk fékuszalni a kovetkez8
részben. Zona létrehozasa elég egyszer(, és csak
annyit tesz, hogy kivalasztjuk a klip egy részét,
kizarva a maradékot. Az els6, hogy a korabban
bemutatott modon az id6vonal kijeldlGjével
megkeressik a kivant kockat. Amikor megvan, egy
hajszalnyit visszadbb lépsz az id6vonallal és a
lejatsz6 vezérl6inél valaszd ki a zona elejét.
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Ezutan mozditsd az id6vonalat egy hajszalnyit
odébb és valaszd ki a zona végét. Ez, az Gjonnan
készitett zéna az id6vonalon kiemelést kap. Az
egérmutatot raallitva ellen6rizd, hogy a zona kb. 5
mp hosszi-e. Az enyém 7 mp korili. Ez nem maga
a tényleges id6, hanem az egyes kockak fizikai
ideje. Mostanra ez éppen elegendd dsszevetés.
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Valasszuk az ,Zona kibontdsa” opciét. Az idévona-
lon a z6nan a jobb kattintds. Ez megjeleniti a kivo-
natolé ablakot a szokasos opcidkkal. Alapbeallitas,
hogy a zonat adja a projektfahoz és mi ezt akarjuk.

Mivel ezt egy kis vided kameraval vettem fel évekkel
ezel6tt, id6be telik, amig talalok egy elfogadhatd
mindségli képet a kibontashoz. A kovetkezd, amit
csinalhatunk, hogy az Gjonnan elkészilt klipet, az

els6 részben leirt fogd és dobd modszerrel
hozzaadjuk a vide6 idévonalahoz. Ezutan a jobbra
lent taldlhaté zoom-mal kinagyitjuk, amennyire lehet.

?

Most,

hogy a klip széthizva, megnézhetjik a
képkockakat egyenként az idévonalon kattintgatva.
Ugy dontéttem, hogy ez a kép a vide6 minéségéhez
képest elég j6. Vedd észre, hogy az id6bejegyzések
(vagy pontosabban a cimek) lent azonositjak az
egyes 6nall6 képeket.

Ha a kép a lathat6 id6tartomanyon kivil esik, lent
egy csuszkaval bedllithatod a helyzetedet. Most mar
egyszer( a kép kinyerése. Majd Gimp-pel dolgozom
fel, megtisztitva (ahogy magazinban korabban ol-
vastam). A zdénatechnika nagyszer(i eszkdz a klip
megtisztitdsara a nem kivant videdktél, példaul a
remeg06 inditasoktél, vagy egyszer(ien a klipbe nem
kivant részek kivagasara. Emellett még kiragad-
hatsz zénakat beszédekbdl és 6sszerakod, hogy
ugy tlinjon, mintha beszélgetnének egymassal. Ez
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nagyszer(ien mdkodik hazi kedvencekkel kiléndsen,
ha a hangot te magad, a szerkeszt6 adod hozza. A
kedvencem az a lehet6ség, hogy a hazi készités(
filminkhoz (igen, sajat forgatékdnyvvel) kuldnféle
jeleneteket vehetiink fel azonos id6ben, a zo6nak
kés6bbi vagasadhoz és megfeleld sorrendbe
illesztéséhez.

Ideje valami massal foglalkozni, ami segiti az egyre
gyarapodd KdenLive-os tudasunk épitését. Tovabbi
effektusok. Effektusok, amik alkalmazdsa a vide-
onkban meglepd hatést gyakorolhat. Es tudod mit?
Egyaltalan nem latszik, hogy effektus. Legalabbis a
sz0 szoros értelmében. Tudod, néha egy felvétel a
gyerekekrél, vagy a kedvencekrél, amint éppen
valami vicceset csinalnak, valamikor j6 lehetett, de
kés6bb a sokszori lejatszassal elveszti varazsat.
Igen, mara mar ciki és soha tébbet nem akarod
lejatszani. Miért? Hova lett belble az ,érzés”?

A megoldas: megfelel6 vidam hattérzenével az ér-
zés Ujrateremthet6. Akkor lassunk neki. Egy ala-
mondasos klipet hasznalok, a korallszirtes akvariu-
momban virdgzé, amugy kilénésen nehezen tart-
haté korallrél. Ahogy ecsetelem a korall egész-
ségének jellemzéit és ritkhn megfigyelheté dolgok
képei lathatok, boldog és egészséges érzést szeret-
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nék a nézék tudatalattijaba taplalni. EI6szér impor-
talom a videod klipet a projektfaba, rahtzom a vided
idévonalra, jobb kattintas az idévonalon és a hang
levalasztasat valasztom. Lathatod, ahogy a vided
hangsavja lekerul az els§ hangsav idévonalara.

Ezutan hozzaadom a hattérzene hangklipjét. Az
online forrasho6l egy szép, vidam szimfonikus
darabot valasztottam és a masodik hangsav

idévonalara tettem. Mivel a hangklip nem olyan
hossz( mint a vided, egészen addig ismételtem a
hang hozzaadasat, amig til nem nyulik a videén.

A hangok vagasa és dsszevo-
nasa egy kés6bbi cikk témaja
csakigy, mint a vide6- és
hangsavok szétvalasztasanak
elényei is. Most még az
alapoknal vagyunk. Amikor a
projektet a monitoron jatsszuk
le észrevessziik, a hattérzene
annyival hangosabb az
alamondasnal, hogy az mar
érthetetlen. A javitashoz néhany
tovabbi eszkozre van
| szikséglnk, ezért a nézet
menihoz fordulunk. Valaszd a
.Hangjel” opciot. Jatszd le a
8§ projektet és dllitsd be az
ablakot Ggy, hogy valami
ilyesmit lassal, mint a monitor
jobb oldalan. Ez a hang
kimeneti szintjelz6je.

Oké, j6l néz ki. Most vissza a nézethez és valaszd
az ,Effektus verem-et. Allitsd be az ablakot (egy kis
id6be beletelhet), hogy a megfelelé helyre illesz-
kedjék. En a monitorablak jobb oldalat hasznalom.

Most jobb kattintas a zenei klip idévonalan, valaszd
az ,Effektus hozzaadasa — Hangkorrekcié - Hang-
erd (kulcskockanként)’-et. Egy hanger8-szabalyozét
latsz megjelenni az effektus verem ablakaban.

Allitsd a hanger6 csuszkajat addig, amig megfelels-
nek nem talalod a hattérzene és a vide6 hangjanak
keverését. Ez az effektus barmilyen hangklipen, be-
leértve a vide6 hangjat is, alkalmazhat6 arra, hogy
er6sitsd, vagy elnyomd a kimenetet. Ugyanakkor
fontos, hogy a kimeneti szint kijelz6je ne keriljén pi-
rosba (a hangklip) az optimalis hangmin6ség meg-
tarthsa érdekében. Jb6t szérakoztam ezzel, bdlcs
megjegyzéseimet adva egy csaladi beszélgetés mar
meglév6 felvételéhez adva. Képzeld el, ahogy a
vide6t néz6 baratom megjegyzi, ,El sem hiszem,
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hogy ezt mondtad nekik.”, vagy ,EI sem hiszem,
hogy ezért nem billentettek fenéken”. Igen, mi mind
lehetiink szemetek és én élen jarok ebben. A
kdvetkez6 hdnapig, ta da.
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