KDenlLive: 3. rész
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Most, hogy mar tekintélyes és alapos Kdenlive alap-
ismerettel rendelkeziink, nekilatunk, hogy beleassuk
magunkat a sok effektus kdzil néhanyba egy kicsit
mélyebben. Emellett azt is szeretnénk, ha a Kden-
live a kedvenc szerkeszténket hasznalna az effek-
tustarunk és az MLT keretrendszeriink tekintetében.
ime egy kép az én dsszeadllitasomrdl. Te valaszd azt,
ami neked tetszik.
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ség. A 2160x1440 pixeles értelemszer(ien kétszer
olyan részletes, mint az 1080x720-as kép. Emiatt €s
a kisérletezgetések alapjan kertlém a 1920x1080-
asnal kisebb felbontasu képek hasznéalatéat, hogy na-
gyitas esetén is kevéssé szemcsés legyen, igy a
vided sokkal jobban nézzen majd ki.

E hénapban megismeriink néhany Gjabb effektust és
gyors szerkesztd tippet. Kezdjik a gyors tippekkel.
El6szor is beillesztiink egy képet az idévonalra. Ez-
utdn, mivel 5 masodpercnél hosszabban akarjuk
lejatszani, megnyujtjuk az idévonalon. A képeimet én
mintegy 30 masodpercre, vagy hasonlora szoktam
nyujtani és ha kell kés6bb vagom meg.

—

Miként latni fogod, egyetlen effektushoz tébb oldal
Utmutatas és segitség kell. Erezd Ggy, mintha most
Iéptél volna magasabb osztalyba. A magasabb szin-
ti tanulmanyokkal tovabbi felelésséggel jar, ponto-
sabban hazi feladattal. Nos, csak azt mondhatom, a-
mit a j6 tanarok, minden cikk végén adok hazi fela-
datot, igy felkészillhetsz a kdvetkez§ foglalkozéasra.

Ebben a cikkben az el6z6leg 6nallé klipekkel és ami
még fontosabb, az 6nall6 képekkel eddig végzettek-
re épitiink. Egy vided alapvetéen nem mas, mint sok
kép, és sokszor igény lehet 6nallé képek szerkesz-
tésére is. Erre az ismeretre most nincs szikség, de
a kovetkez§ havi kiadasban mar sziikség lehet ezen
az alapismeretekre. Az utols6 szempont, amit at kell
tekinteniink, miel6tt tovabblépnénk, az a képminé-

v Duu:uti:ﬂu .
Video 1
- 4
Video 2
- 4
Amikor  kész, lathatod, hogy a Kdenlive

automatikusan hozzaadott egy effektust. Mivel mas
effektust szeretnénk, ezt eltavolitjuk. Kattints az
effektusra (lehet akar vided, vagy hang klip is) és
piros szinnel kiemeli.

A billenty(izeten a torlés gombot lelitve eltavolitja a
projekt id6vonalardl, de a projektfardl nem. Effektus
torlése esetén az effektusverembdl kikertil.

Most mér tudod, hogyan hlzd szét a képet, illetve
torold a klipet, vagy az effektust a projekt idévonal-
rél. Most térjink a lényegre, ugye? Az oktaté anyag-
gal az a terviink, hogy bedobjuk a csalit a fényképe-
z6 generacionak. Meg fogunk tanitani, hogyan lehelj
Uj életet az alloképeidbe. Vélassz ki harom, vagy
négy képet, ami teszik és importald 6ket a projektfa-
ba (az oktatdshoz én csak kett6t fogok hasznalni, in-
ditot és zarot). Huzd az elsé képet az 1. video savra.
Huzd szét. Kattints ra jobb billenty(ivel és valaszd ki
az effektuslistabdl a ,Vagas és atalakitds - Gorge-
tés és nagyitas”-t. Az effektus megjelenik az effektus
veremben.
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Fent latszik a képkocka idévonala és a marker, vala-
mint az egérmutatd, amint készil mozgatni az idévo-
nal markerét jobbra. Ett6l egy kicsit foljebb talalhaté
ikonokndl van az ,effektus mentése” stb. és az ,Ef-
fektus toérlése” gomb. Lefelé pedig az ,Ugras az el6-
z6 kulcsképre” gomb, a kulcskép hozzéaadasa, illetve
torlése (zold + = hozzaadas; piros - = torlés) gomb,
,ugras a kovetkez6 kulcsképre” gomb, a ,Beallita-
sok” és az idévonal adatablaka. Mindezek alatt van-
nak a kép igazitdsa gombijai, tovabba az igazitas ,e-
redeti méretre”, ,szélességhez, vagy ,magassaghoz”
ikonok.
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Tovabb nézve lathaté a méret kijelz6ablaka (innentdl
zoomnak hivjuk), a torzitds kijelol6 gomb, a
hattérszin Kkijelz6je és a szinpipetta. A Projekt
monitor ablakdnak jobb szélén talalhaté alul a zoom
csUszka (tapasztalatom szerint nincs hatassal a
projektre, de kés6bb lathatod, hogy milyen
hasznos), illetve folfelé haladva tovabbi ikonok a
.Monitort kitdlt6 nagyitasi érték”, az ,Eredeti méret”,
a ,Paraméterek megvaltoztatasa a ...", az ,El6z6
kulcskép megjelenitése” és végil a ,Show path”
(utvonal megjelenitése) ikonok.

Az oktatéanyagban el6rehaladva ezen vezérl6k
tébbségével foglalkozni fogunk. Amikkel viszont
nem, azok megismerését rad hagyom, jatssz velik
és fedezd fel a hatasukat. A gorgetés és nagyitas
alapbdl az id6vonalon (vide6 1.) talalhaté els6
kulcsképpel jelenik meg, ahogy az a kulcskép folotti
rombusz is mutatja. A klip legelején kezdjik a kép
manipulalasat. El6szor is vesslink egy pillantast a
kezd6képemre (kb. 30 masodpercre hiztam szét az
idévonalon).

Lathatod, a kép nem illeszkedik a monitorra. Az ol-
dals6 szinek megegyeznek a ,Hattérszin” megjele-
nitéjében mutatottal, ami jelzi az attetszést (fekete-
fehér kockds minta, alapbedllitas). A lathaté fekete
szin a monitor képerny8jének aktudlis fekete szine.
A hattér megvaltoztatasahoz kattints vagy a.) a hat-
térszin megjelenitdjére, ami el6hoz egy szinvalaszté
ablakot, vagy b.) a pipettara (hattérszin kijelz6je
mellett) és az egérrel mozgasd a pipettat arra szinre,
amilyenre a hatteret valtoztatni szeretnéd. Esetiink-

ben én a ,Szélességhez igazitas’-t opciot valasz-
tom, mivel az aktualis kép elegendéen j6 mindségi
ahhoz, hogy ne torzuljon az atméretezés hatasara.
Am az alja és a teteje nem fog latszodni addig, amig
el nem kezdek a képen le-fel pasztazni, zoomolni.

87 igazitas

A monitoron lathaté kurzor (kéz formaja) jelzi, hogy a
képet megragadhatod és athelyezheted, valahogy
ugy, mint a Google Earth-nél, vagy a Google Maps-
nél. A sarga + a monitoron jelzi a kép kdézéppontjat,
és a kozépének X" (jobbra, balra) és ,Y” (le, fol)
értékei jelennek meg a megfelel§ kijelzén. Most,
hogy a kép széltében Kkitélti a monitort
szinkronizéljuk a projekt id6vonalat a kulcskép
idévonaléaval. Kattints a ,BeallitAsok” ikonra és a
lenyild6 mendbdl valaszd ki a ,Szinkronizalas az

idévonal kurzorral” pontot. Most mindkét jel
egymassal szinkronban fog mozogni.
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0.8 Reset keyframes before cursor

Adjunk hozzéa egy kulcsképet. A kulcskép idévonalan
a markert kb. 5 masodperccel odébb viszem (az
id6ablak 5,16-ot mutat a példaban). Kattints a
.Kulcskép hozzaadasa’ra (z6ld +) és zoomold
135% korllire (kijelzdn, vagy zoom). Megjegyzés:
kulcskép hozzadadashoz duplan Kkattinthatsz a
kulcskép id6vonalan barhol, vagy kulcskép elta-
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volitasahoz duplan kattints a kulcskép kijelz6je
folotti rombuszon.
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Amikor a zoom effektust hasznéalod, begépelheted a
kivant méretet (az allitani kivant adatot szoktam
kijel6lni), vagy csuszka mdveletet kezdhetsz, amikor
.Méret” feliratra allva az egérmutaté kézre valtozik.
Ekkor kattintva és tartva a kurzort jobbra, balra
mozgatva valtoztatja a nagyitads mértékeét.
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Ha a billentylzeten valé éllitast valasztod, akkor az
Ujonnan atméretezett kép megtekintéséhez az
<Enter>-t le kell Utn6d. A képet, atméretezését
kovet6en, Ujra kozépre hozom a monitoron a
képigazitds gombokkal. A képet fligg6legesen és
vizszintesen is kézpontositom.
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A kulcsképek ilyetén sorrendje a kamerat utasitja,
hogy a kép kozéppontjan zoomoljon az els6é kép
méretérél (100%) a kovetkezé kulcskép méretére
(137,03%) 5,16 mp alatt (ténylegesen megcimzi, de
ezzel a mult havi cikkiinkben mar foglalkoztunk).
Most az idévonalon 8 masodperc koril adjunk hozza
egy Ujabb kulcsképet és ismét zoomoljunk 300%-ig.
Kdzpontositsuk a képet. Adjunk hozza egy Ujabb
kulcsképet 2 mp-re. Ez valdjdban szlinet, amikor
nem adunk hozza effektust, csak azt akarjuk, hogy
erre az id6re merevitse ki a képet. 6 masodperccel
kés6bb jon egy Ujabb kulcskép az idévonalon.
Zoomoljuk 200%-ra, majd a képet megfogva hlzzuk
a kulcsképnek megfeleléen a monitor egy
tetsz6leges pontjara. Ezuttal arra utasitom a
kamerat, hogy egy kicsit tavolodjon el, és
ugyanakkor pasztazzon a kép baloldalara és
maradjon a fatbrzsén altalam latott ,arcon”. Iit
hozzdadok egy Ujabb szinetet agy 4 mp koruli
kulcsképpel, majd a vélt ,arcra” razoomolok.
Megjegyzés: minél nagyobb a kulcsképek kdzotti
id6, annal lassabb lesz a zoomolas, gorgetés és
viszont.

Latod az arcot? ... Igen? ... Nem? ... Valdszinlleg
az ital miatt van. Miért ne adjunk a nézéknek Ujabb 2

mp szlnetet, hogy tanulmanyozzak a kulcsképet és
lassak a rajuk nézé arcot (mindig adjal hozza egy
kulcsképet), majd 4 mp utan zoomoljunk 75%-ra.
Megjegyzés: egyszer(ibb el6bb zoomolni és csak
azutan helyére "pasztazni" a kulcsképet. Ujabb 2
mp szinet. Most a kép ellenérzésére jatszd le a
klipet a monitoron (kattints a visszatekerésre, majd a
sziinet gombra a nullazashoz) és dontsd el, eddig
tetszik-e. Megjegyzés: a visszajatszas addig, a-
mig nem képezted le (renderelés) és nem a meg-
felel6 lejatszdn nézed, nagyon szaggatott lesz.

A kovetkez6 és az el6z6 kulcsképre ugras gombijai,
a képek kozotti gyors valtas révén a szerkesztési
folyamatot felgyorsitjak. Rajta, Kkattintgass rajtuk,
ugralj oda-vissza a kulcsképek kozoétt, szokd meg;
kés6bb a cimboraid lesznek. Ha UGjabb kulcskép
hozzaadasarol dontesz, az 6sszes mogottest tordlni
kell (alaphelyzetbe allitani) és Ujracsinalni mindent.

Tapasztalatom szerint az effektusok 0Osszeke-
veredhetnek, ha nem igy csinalod. Ezért is fontos a
projektet rendszeresen ellendrizni a monitoron mar a
készités kozben. Ha viszont Ugy dontesz, hogy
eltavolitasz egy kulcsképet, csak allj ra és kattints a
piros ,Kulcskép torlése” gombra. A vide6 atnézését
kovet6en elddntéttem, hogy kdzépre berakok egy
kulcsképet, ezért alaphelyzetbe allitom az 0Osszes
kulcsképet onnantdl (6sszes kulcsképet, beleértve
azt is, amin éppen allok toérdlém). Ennek
végrehajtasara kijelolém az elsd térlend6t. Ezutan a
Bedllitasok ikont hasznalva és a lenyil6 menubdl a
.Reset keyframes after cursor’-t valasztom Kki.
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Miutan hozzaadtam a plusz kulcsképet, a torolteket
Ujra elkészitem. Nézzik meg a kivalasztas szerinti
kameramozgast. El6szor tekerd vissza a lejatszot.
Ezutan kattints a ,Show path” ikonra. Latni fogod a
monitoron a kamera bedllitott Gtvonalat. Minthogy a
kamera balra gordil a cél jobbra mozog. Felfelé
gorgetve a cél lefelé mozog. A cél kdzéppontjanak
mozgasi Utvonala az, amit a vords vonal mutat.
Jéatszd le a klipet és nézd, ahogy a kép kdzéppontja
koveti az Utvonalat.

PCLINnuxOS Magazine



Most ideje felkésziilni a kévetkez6 képre torténd at-
menetre. 3 mp alatt kinagyitom 850%-ra (lehet6 leg-
gyorsabb zoomolast akarok), és ezutan a kép egy
fehér, kodos részére allok. Ugy dontéttem, hogy a
kovetkezd egy elég vészjéslé vihar képe lesz. A
képem vilagos, kddos része szépen atlszik majd a
kovetkezd képen lathaté viharfelh6 vilagos részébe.
Az utols6 kulcsképnél 10 masodperes szlinetet ha-
gyok, hogy tébb mint elegendd ideje legyen az at-
menetnek a megfeleld szerkesztéshez. Minthogy a
klipben nem hagytam elég id6t a projekt idévonalan,
egyszer(ien egy kicsit széthizom a klipet. Még egy-
szer utoljara megnézve a videot és elégedett 1évén
avval, ahogy az effektusok mikodnek, leképezem
(renderelés) a ,projektet”. Ezeket a beallitdsokat
fogom hasznalni. Mivel a projekt nem tartalmaz
hangot, a hang bitratdjanak nincs jelent6sége, még
ha a kijelz6n szerepel is egy 384-es kiiras.
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A kimeneti fajlnak nevet adtam és .avi videdként
mentettem el. Micsoda? Nehogy mar megint! De
megint, nézd meg a leképezett .avi fjlt a kedvenc
videodlejatszodban és tovabblépés el6tt keresd a
hibakat. Megjegyzés: sose torold a projektedet,
vagy Uuritsd ki a projekt id6évonalat, amig a
leképezés be nem fejez6dott és meg nem nézted
a videolejatszodban. Igy szilkség esetén aprobb
javitasokat végezhetsz a meglévé projekten
ahelyett, hogy az egészet Ujra kellene épitened.

Most, hogy elégedettek vagyunk az elsé klippel, Urit-
stk a projekt idévonalat, hizzuk be a kbvetkez6 ké-
pet a projektbe (esetiinkben a zardkép), hizzuk szét
és adjuk hozza a pasztazds és zoom effektust.
Megjegyzés: sokat segithet ha van hang a hang-
sav idévonalaban, igy némi fogalmad lehet arroél,
mennyire kell széthlzni az utolsé képet, hogy a
hang hosszaval egyezzen. Akaz az els6 kép, ez
sem tolti ki a képerny6t, de most a szélességhez i-
gazitas helyett, a torzitas gombra kattintok. Hiha.

Torzitas v h

FloridaLightning.com

Az effektus hatasara a kép kitolti a képernyét, de az
értékek széthuzasaval és zsugoritasaval, igy nem
minden képen alkalmazhatd, mert bizonyos képek
tulsagosan is torznak hatnanak. Mivel én egy elég
nagy, homalyos fehér hattérbe szeretnék atmenni, a
kép 800%-0s nagyitasaval inditok. Most ahelyett,
hogy fognam a képet és kézzel pozicionalnam, vagy
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a kodzpontositas utan elindulva néznék kéril, hogy
megtalaljam a fehékés helyet, a jobb oldali zoom
csuszkat fogom hasznalni arra, hogy megkeressem
a kedvenc helyemet. Igen, a videdszerkesztés jaték,
amit menet kézben tanulsz meg.

o R

Amikor ezzel nagyitok, egy piros keretes
négyzet jelenik meg a moni-toron. Ez a kis
négyzet mutatja, hogy a mit jelenit meg
majd az ,aktualis” méretnél. Val6szinlileg
mar felismered a célkbzéppontot, az atlés
koézépvonalat és a mozgaté kezet.

Es ha eg ennél is jobban nagyitasz? ....

. e
T:00 ¥ 10 iiigen, ilyet kaptal?

A négyzet sarga kerettel a teljes kép. Amikor a sarga

négyzetet hulzogatod, frissil a piros négyzet
tartalma. Ezzel az eszkdzzel gyorsan odamehetsz a
kép barmely részére és lathatod, hogy mi latszédik
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majd, amikor a megfelel6 méretre visszazoomolsz.
Ez a csUszka medfizethetetlen id6 megtakaritd a
pasztazas és zoomolas soran. Jatssz vele és fedezd
fel, mennyit segithet neked, hogy felgyorsitsd a
készités folyamatat. Megjegyzés: az effektus tar-
ban taldlhatd szerkesztési opcidkat kiegészit6-
nek és a zoom csuszkaval egyittes hasznalatra
tervezték. Kisérletezz veluk.

Most, hogy gyorsan megtalaltam a fehér att(inési
terliletemet, ideje folytatni. A kovetkez6 kulcsképet
négy masodperces szlnetre allitottam, ahonnan
100%-ra zoomolok a kovetkezd képig. A képet
koézpontositani akarom és a zoomolast nagyon
lassunak szeretném, ezért 15-20 masodpercet
hagyok a kulcsképek kozott. A zar6 effektus, egy
elég gyors kicsinyités 1%-ra (3 mp-en belll) adja a
lelovést, viszlat, minden elmegy.

A szokasos atnézés utan, ismét leképezem a fajlt és
a léképezett fajlt atnézem. Rendben, a dolgok ol
mennek és elégedettek vagyunk a leképezett fajllal,
tehat Urithetjik a projekt idévonalat. Importald a két
.avi falt, helyezd el az els6t az 1. savon és a
masodikat a masodikon. Egy kicsit hozd fedésbe a
videokat és helyezd a kurzort a felsé klip jobb alsé
sarkara. Amikor a kurzor mutat6 kézre Vvalt és a
sarok elkezd zdlden villogni, kattints az alap effektus
hozz4adasara.

Az eljardas alapeffektusa az attlinés. Az els§ sav
lassan eltlinik, mikézben a méasodik sav kezd
megjelenni. Amint az effektust beallitottad, nézd meg
és szikség szerint allits rajta a gérdilékeny atmenet
érdekében. Eszrevettem, hogy az els6 videém
statikus vége tal hosszl egy finom atmenethez,
tehat vagnom kell. Ehhez, el6szor az alsé Klipet
elviszem jobbra, hogy ne legyen utban, majd a
projekt idévonalan a markert a vagasra kivalasztott
pontra viszem. Jobb kattintas a klipen és a meniibdl
a klip vagasat valasztom. Megjegyzés: minden sav,
ami a projekt idévonalanak markere ala esik va-
gasra kerdl.

Klip a projektfan

Klipek csoportositdsa Ctri+G

Ctri+C

Masolas

Jelolék

Atmenet hozzdaddsa

Effektus hozzaadasa

Amikor a klipet megvagtam, a nemkivanatos részt
egyszer(ien kivalasztom és torlom az idévonalrél. Az
effektus rovidebb lett.

‘- commandlinefu.com
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Most Ujrarendezem a klipeket, hogy atfedésbe kerl-
jenek és bedllitom a dolgokat izlésemnek megfele-
I6en. Atnézés utan hozzdadom a hangot (és a szo-
kasos bevezet§ klipemet), leképezem a fajlt, majd
elkildébm a barataimnak. Ennél a pontnal mar
lathatod, egyetlen effektus mire képes. Prébald ki,
készits, szérakozz és élvezd a jatékszert, amit a
nyilt forraskédu kézésség ajandékozott neked. Ha
barmilyen kérdésed lenne, ird meg a féorum szoftver
részében. Hogy az ebben a leckében készitett vide-
6t megtekintsd, men;j ide. A YouTube lejatszéja meg
sem kozeliti az otthoni lejatsz6d min6ségét. Szoval
Alice, te még semmit sem lattal. Ha azt szeretnéd,
hogy megmutassam, hogy milyen mély a nyul godre
... javaslom végezd el a hazi feladatot. Ha elolvas-
tad a magazin korabbi szdmaiban ezt a két cikket is
(1. rész) (2. rész), akkor a kovetkezd honap cikke
legaldbb ennyire, ha nem még inkabb élvezetes és
informativ lesz. A kbvetkez6 hdénapig csévaz.

‘m ELECTRONIC FRONTIER FOUNDATION
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Follow PCLinuxOS on Twitter!
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