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Néha, amikor Inkscap-pel készitesz valamit, szik-
ség lehet néhany ismétl6d6 kis alakzatra. Te magad
is elkészitheted azokat.

A kovetkezd hénapban olyan munkaba kezdink be-
le, amiben hasznalni fogunk néhanyat. Készitsuk el
most. Ebben a projektben csomdpontokat fogunk
mozgatni, hogy elkészitsiik a kivant forméat azokbal,
amiket rajzolni tudunk. Egy 0] Inkscape rajzzal indi-
tunk. A bal oldali eszkoztarral készits néhany alap-
forméat: négyszoget, haromszdget és kort. Készits
még egy 8-agu csillagot és egy Otszdget. Ezeket
szerkesztjik majd és készitlink néhany mas format.

Csupan ezt az 6t alapformat hasznéalva készithetlink
sok egyéb alakzatot. Kezdjuk a korrel. Egyszerlen
kett6zéssel, atméretezéssel és kulonféle szinezés-
sel szamos ,alapot” tudunk késziteni. Jeldld ki a kort
és dllitsd a vonalvastagsagot 10-re és valtsd mas
szinre. Ezutan toltsd ki mésik szinnel. Ezek lehetnek
hasonld, ellentétes, vagy barmilyen szinek, amilye-
neket csak akarsz.
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A haromszog is igy, a vonalvastagsag novelésével
€s massal kitdltéssel modosithatd. Ne feledd, azok-
nak Inkscape svg fajlként valé6 mentésben az a szép,
hogy jovore el6veheted és mindezt megvaltoztatha-
tod ... a szint, a méretet, az forméat és azt, ahogy
csoportositva vannak.

Egyik ilyen véltozatom, hogy kett6ztem
a haromszo-get. A vonalvastagsagot O-
ra vettem és pirossal tol-téttem ki, majd
egy fehér kort raktam bele.

Ezeket at is formélhatod, a csomoépontok manipula-
laséval. Arra hasznaltuk fel a csomdépontokat, hogy a
karacsonyfankon a diszeket kicsit atformaljuk. Van
egy kereszt, amit a 8-4gu csillagbdl készitettem gy,
hogy kihuztam néhany csomdépontjat. El6szor ehhez
a csillagot kijelélve kattints az Utvonal — Objektum
atalakitasa utvonall’-ra, majd valaszd az ,Utvonal
atalakitisa csomépontok Aaltal” eszkozt. Huzz ki 3
csomépontot kdzéprél, nagyjabdl azonos tavolsagra,
majd hdzd ki a negyediket is a mellette 1évd kettével
egyutt. Ezt a harmat egyutt kivalasztjuk és megnyuj-
tjuk a kereszt aljanak. Egyet jeldlj ki, majd a <Shift>
gombot lenyomva jeldld ki a tobbit is. (Az egérrel
négyzetet is huzhatsz a harom csomopont koré,
amivel szintén kivalasztod azokat.) Az egérmutatét
rahelyezve (ami a csomoponti eszkdz aktivalasakor
hosszu nyilhegy lesz) a kdzéps6 pontra, hiuzd azt
lefelé. A harom csomépontnak egyitt kell mozognia.

Hagyd ugy, és tolts ki feketével, szinnel, vagy amivel
csak akarod. Ha még nem mentetted volna, akkor
valoszindleg nem artana. Egyszer(ien
AlapFormék.svg-nek neveztem el az enyémet.

A csomopontok egyik elénye, hogy sokféle médon
manipulalhatéak. A kezel§ megragadaséaval és
athlzasaval a vonalak maguk nyudjthatok, vagy
kerekithet6k. Hasznaljuk most az Otszdget arra,
hogy falevélféleséget készitsunk. Kett6zzik meg az
Otszdget és huzzuk egy tiszta
részre. Kattints az Utvonal - |
Objektum atalakitasa
utvonalla pontra, majd Kattints .
a csomoépont eszkbzre és
valaszd ki a fels6 harom
csomopontot az egérrel
négyszoget hlzva koréjiik. ‘

A Csomopont eszkdztarban a lap folott az eszkdzok
kozul kett6 valami ilyen:
Amikor rdmész az egérrel, az eszkdztippben ezt
latod ,A kijeldlt csomoépontok ivessé tétele”, a masik
pedig ,A kijeldlt csomépontok auto-ivessé tétele. Az
utobbira kattintva az 6tsz6g megvaltozik és a fels6
harom vonal kdrvonalra valt.

Nem ismerlek, de az
én kezem esetenként

remeg, ezért ez
valoban hasznos
eszkoz, amikor

kisimitani akarok egy
ivet, amit készitettem.
Jelold ki a
csomépontjait és
kattints az  auto-
ivessé tétel gombra.
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Az objektumon kivil kattintva megszinik a csomo-
pontok kijelélése és most huzhatjuk egy kicsit mas-
képpen. Némely levél hosszabb és tébb ponton
csatlakozik a aghoz, ezért most valaszd ki az alsé
két csomopontot, majd kattints az ,Uj +

csomoépontok ..."-ra. =

Ragadd meg a kozéps6 csomoépontot és huzd le
addig, amig a leveled neked tetsz§ nem lesz.

Kattints  0jbél a  kivalaszt6  eszkdzre és
atméretezheted, megvaltoztathatod a szélességét
€és a hosszat. Maradhatsz tovabb a csomépontok
eszkoznél és hlzhatsz pontot (vagy koztes
vonalszakaszt) addig, amig
neked tetsz6 nem lesz.

Kisérletezz a vonalakkal: az iv
alakja attdl fiigg, hogy hol
ragadod meg a vonalat. Ha a
koézepén fogod meg, akkor elég
szimmetrikus lehet kdzéprél
kifele, de ha valamelyik
végéhez kozelebb fogod meg,
akkor masképpen fog kinézi.

Addig jatssz vele, amig el nem éred, amit kerestél.
Jusson eszedbe, hogy amig a fajl svg formatuma,
barmikor alakithatsz rajta és ha nem teszik
valamilyen valtoztatas, visszacsinalhatod <Ctrl>+2-
vel.

Igen tudom. Kezdhettem volna hatszéggel az 6tszdg
helyett és akkor nem kellett volna csomépontot
adnom hozza, de minél tébb eszkdzt ismerink,
annal jobb, nemde?

Egy masik kombinacio, ami hasonl6képpen nézhet
ki, a PCLinuxOS Magazine 2014. februari szamanak
fed6lapjan lathat6. Harom koért kombinaltam egy
olyan haromszdéggel, aminek az agaranyat 0,3-ra, a
lekerekitettségét -0,36-ra Allitottam. Ezutan a
vonalat 3-as vastagsagu pirosra valtoztattam és igy
rendeztem el:
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A harmadik abran a fehér vonal onnan van, hogy
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megkettdztem a csoportositott alakzatot és a
vonalvastagsagot 1-re, a szint pedig fehérre
allitottam.

Magad is jatsszal ezekkel a formakkal. Biztos

vagyok benne, hogy mas hasznos alakzatokat
készitesz. A kovetkez6 hoénapban fel fogjuk

hasznalni ezeket.
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