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A PCLinuxOS alapkiépitésével alkalmazasok szazait kapod. A taroldkon
keresztlil tovabbi ezrekhez férsz hozza. Ez nagyszer(i, de valéjaban csak egy
tucatot hasznalsz rendszeresen, mikézben sokkal tébb van telepitve.

Barmelyik kedvenc alkalmazasomhoz a hozzaférés azt jelenti, hogy megnyitom a
menit és szamos almenit, hogy megtaladljam, vagy készitek egy billentyd-
parancsot, amire sosem emlékszem. Természetesen készithetnék hivatkozast is
az asztalra, de a tiszta asztalt szeretem. Emellett az asztalt altalaban az aktudlis
alkalmazas ugyis takarja.

A probléma megoldasara gtkdialog-nak hivott programmal irtam egy Kkis
alkalmazast. Ez a kis program parbeszédet jelenit meg, benne minden
alkalmazashoz egy gomb. Az egyes gombokhoz tartozik egy ikon és az
alkalmazast leirdé eszkdztipp, ami az egérmutaté hatasara jelenik meg. Tovabbi
elénye, hogy a parbeszéd barmikor megjelenithet§ az egérmutaté helyénél. A
gombok egyikére kattintva a parbeszéd bezarddik és elindul a kivalasztott
alkalmazas.
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A parbeszéd elemei, a gombok, a feliratok, az elvalasztok, stb. dgynevezett
widget-ek. A program elkészitéséhez egy bash szkript-et kell késziteni, amit nem
kell, hogy megérts — ugyanakkor hasznos, ha érted, csakigy mint azokat az egy-
szer(l text-eket, amik sztanza-kban (par sor) irjak le a megjeleniteni kivant
widget-eket. A stanzék jelol§ tag-eket hasznalnak a gtkdialog-gal valé egytittm(i-
kodésre. Néhany példan keresztiil ezeket a tag-ek elég jol megértheted.

A megfeleld kialakitds érdekében meg kell értened a szkriptben 1év§ szbveg
struktargjat. Kezdjuk egy egyszer(i, 2x2-es parbeszéddel, benne egy Cancel
gombbal. A folyamat, mérettdl figgetlenll azonos lesz. Egy sor vizszintesen és
fuggblegesen elhelyezett téglalapot tartalmaz, amiket Lego-ként kapcsolhatsz
egyméshoz. Ezekbe helyezed el a widget-eket gombként. A széveges stanza-id
leirjak a widget megjelenését és feladatat.

A parbeszédablakban a figgbleges
négyzetekkel kezdjiuk (kék Lego épitékockak),
adjunk hozza 3-at vizszintesen (voros téglak),
2 vizszintes elvalasztoval (lila téglak, csak
egyet emeltem ki a képen). A 2 felsd vizszintes
négyzethez kereteket adtunk (z6ld téglak),
amik segitenek leirni és csoportositani a
tartalmat. Ezek a keretek tartalmazzadk a
felhasznaléi gombokat (barna téglak) és végll
az utols6 négyzetben vizszintesen helyezink
el egy gombot, amivel lehet6ségink van
kilépni anélkul, hogy barmit is kivalasztottunk
volna.
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Gtkdialog-ot megjelenité kod lehet akar ilyen
egyszer( is:

#!/bin/bash
export MY DIALOG='<vbox><button cancel></button></vbox>'
gtkdialog --program MY DIALOG
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Ez az szkript a fenti egyszer(i parbeszédet jeleniti meg. A gombra rakattintva
eltiinteti. Mit vartal?

A szbveget egyszer(i szdvegszerkeszt6ben megirhatod, de az olyan programozoi
szerkeszt6 mint a kate, SciTE, vagy vim sokkal kényelmesebb. A szOveget
mentés utan végrehajthatova kell tenni. Kattints jobb billenty(ivel a fajlkezel6dben
a fajlon, valaszd ki a tulajdonsagokat, engedélyeket és jelold be a végrehajthatd
négyzetet. Alternativ lehet6ség, hogy termindlban beirod type chmod u+x
parbeszedem, vagy aminek hivtad.

Ha jobban megnézziik ezt a rovid szkriptet, ezt latjuk:
1. sor: megmondja a rendszernek, hogy bash-sel dolgoztatjuk fel a szkript-et.

2. sor: rakja be a szbveget, ami a programunk, egy valtozéba, vagy tartéba, ezt
MY_DIALOG-nak hivom és exportalja, hogy a gtkdialog alkalmazas elérhesse. Te
hivhatod, aminek akarod.

A szbveg kozli a gtkdialog-gal, hogy rajzoljon egy fiigg6leges négyzetet (a
<vbox> tag teszi) a parbeszédbe, és helyezzen el egy Cancel gombot a vbox-ba
(a <button> tag teszi). A Cancel gomb egyike az el6re definialt gtkdialog
gomboknak. A tobbi a Yes, a No, az OK és a Help. A </button> és a </vbox> tag-
ek zarjak le a button és a vbox definiciojat, sziikség szerint.

3. sor: végll meghivja a gtkdialog alkalmazast, utasitva a MY_DIALOG valtozoba
rakott szoveges parancs hasznalatara. Vedd észre a ,program” sz el6tti két
kotdjelet.

Ha Osszetettebb szkriptet akarsz haszni, sokkal toébb szdveget is irhaté a 2.
sorban a két idézgjel kdzé, de ennek két hatranya is van. El6szor is, nehéz lesz
karbantartani, vagy maoédositani, masodszor a shell szkript-rész eléggé
korlatozott.

A kovetkez6kben olvashaté a szkript atirva, hogy ezt a probléméat kezelje. Nem
kell megértened a szirkével szedett shell szkript-részt, az csak a gtkdialog
.csomagolasara” szolgal. Csupan az idéz@jelek kozotti szOoveg az érdekes
nekiink, és ezt is egyszerdsitjuk.

#!/bin/bash
DISPLAY=":0"
exec 9>/tmp/pid

if ! flock -n 9 ; then
zenity --warning --text="GTK-Launcher mar fut!";
exit 1

fi
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export MY DIALOG='

<vbox>
<button cancel>
</button>

</vbox>'

gtkdialog --program=MY DIALOG

rm -f /tmp/pid

exec 9>&-

Behulizast alkalmaztam a szovegben, hogy elkilénitsem a kiilonb6z6 widget-eket,
amit6l a kovetd kod egy kicsit egyszer(ibb lesz. Még jobb o6tlet, szintaxis
kiemelést ismer§ szovegszerkesztd hasznélata. A legtobb szdvegszerkesztk
mint a kate, scite, vagy gvim ismeri, ugyanakkor keresni kellett olyat, amelyik a
gtkdialog-tipust kédokat tamogatja alapbdl. A munkakérnyezetben én altalaban
nyelvként HTML-t, vagy XML-t allitok be, ami altalaban segiti a kiemelést. Nem
tokéletes, de segit.

Akiket érdekel, a shell csomagold szkript-rész igy mikodik:

DISPLAY=":0" kozli az X windows rendszerrel, hogy melyik képerny6n kell a
parbeszédet megjeleniteni, végul is a Linux tdbbfelhasznalés rendszer. Erre
akkor lehet szilkség, amikor a szkriptet mas alkalmazas ablakabdl akarod
inditani, vagy mas bejelentkezés aldl.

A kdd tovabbi része arra vald, hogy a szkript egy mar futé példanyéat érzékelje az
altal, hogy nyitott atmeneti fajlt keres a szkript inditdsakor, és attol fiigg6éen
cselekszik. En itt a zenity-t hivom meg figyelmeztet6 (izenet megjelenitésére,
amihez itt készitettem egy masik gtkdialog-ot. Az ok egyszer(i, mikodik és
azonos stilusu fejlécet hasznalok a tobbi szkriptben is, ami j6 programozéi
gyakorlat.

Oké, nézzilkk meg a 2x2-es inditdeszkozt elballitd kodunkat, a szirkével kiemelt
részt kihagyva ez olvashaté (a MY_DIALOG valtozot atneveztem LAUNCHER-
re). A szbvegszin a parbeszéd rajzaban szerepl6knek felel meg.

export LAUNCHER='
<windew window position="2" title="GTE-Launcher" icen-name="ferk"
resizable="false">

<vbox>
<hbox>
<frame Office>
<hbox>

<button tooltip-text="Word Processor":
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<input file>/usr/share/icons/
libreoffice4.2-writer.png</input=>
<action>libreofficed4.2 --writer
&</action=
<action=rm -f /tmp/pid</action>
<action>EXIT:ok</action>
</button>
<button tooltip-text="Spreadsheet">
<ipput file>/usr/share/icons/
libreofficed4.2-calc.png</input=>
<action>libreofficed4.2 --calc
&</action>
<action>rm -f /tmp/pid</action>
<action>EXIT:ok</action=>
</button>
</hbox>
</frame>
</hbox>
<hbox>
<hseparator width-request="148"></hseparator=>
=/hbox>
<hbox>
<frame Info>
<hbox=>
<button tooltip-text="Address Book"=>
<input file>/usr/share/icons/
kaddressbook.png</input>
<height=40</height=>
<action>kaddressbook &</action>
<action>rm -f /tmp/pid</action>
<action>EXIT:ok</action=>
</button>
<button teooltip-text="PCLinux0S
Documentation Portal">
<input file>/usr/share/icons/
hookcase.png</input=>
<height>40</height>
<action>pclos-docuportal &</action>
<action>rm -f /tmp/pid</action>
<action=EXIT:ok</action=
</button>
</hbox>
</frame=
=/hbox>
<hbox>
<hseparator width-request="148"></hseparator>
</hbox>
<hbox>
<button cancel>
<action>rm -f /tmp/pid</action>
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<action=EXIT:Cancel</action=
=/button>
</hbox=>
</vbhox>
</window="'
gtkdialog -program=LAUNCHER

Itt egy kicsit csaltam, hogy a széveg az oldalra kiférjen, de az ikonokhoz hasonlo
kils6 elemek meghatarozasakor neked a teljes (fajl) elérési cimet kell
hasznalnod.

Lathatod, hogy a kbvetkezetesen alkalmazott behlizasok és szintaxis kiemelések
segitik a kod kénnyebb olvashatdésagat. A Lego-analégiaval élve ismét, vannak
piros <hbox>, barna <button>, z6ld <frame> és igy tovabb, épit6koveink,
téglaink. Egyszerlien 0sszepattintjuk a szkript 6sszeallitasahoz.

Legfolul talalhat6é egy <window... kezdetd sorunk.

Ez allitja be a képerny6n megjelené gtkdialog ablakot.

window_position="2" Position 2 jelzi, hogy a kurzor koril kbzpontositva induljon.*

title="GTK-Launcher" Atitle (cim) jelenik meg az ablak cimsavjaban.

Az itt megadott ikon jelenik meg az ablak cimsoraban és az
inditésavban.

icon-name="fork"

Pyl

resizable="false" A parbeszéd nem méretezhetd at.

*Window_position 1 esetén az (aktualis) ablakot kézepére rendezi. Position 0-nal az
alapképerny6n jobbra lent lesz, de ez X és Y eltolds meghatarozasaval modosithato, ha
meghatarozott helyre kell rakni.

Az ablak widget-nek csak egy leszarmazottja lehet. Emiatt, altalaban vbox, vagy
hbox widget-tel inditunk, amiknek lehet tobb leszarmazott widget-je is.

Ezutan egy hbox-ot tartalmazé vbox jon, ami tartalmaz egy ,Office” cim(i keretet.
Ebben van egy tovabbi hbox két gombbal.

Kiemeltem azt a stanzat, ami teljes egészében leirja az els6 gombot.

A gomb folé hizva az egeret, ,Szovegszerkeszt§” felirat jelenik meg. A hasznalt
ikon a /usr/sharelicons/libreoffice4.2-writer.png. Rakattintva harom mdvelt indul:
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1. Elindul a LibreOffice writer. Az & utasitja a szkriptet a writer inditdsa utan a
folytatasra, nem varva, amig a writer befejezi futasat, amit6l az inditt nem
lehetne tovabb hasznalni.

2. Torli a bash szkripttel készitett ideiglenes fajlt, amit azért hoztunk létre, hogy
az inditét ne lehessen tobb példanyban futtatni. Ez akkor kell, ha az én itteni
kédomat hasznalod, vagy ha az ideiglenes f4jl megakadalyozna az alkalmazas
tovabbi futtatasat.

3. Kilép az alkalmazéasbdl, ,OK” allapotot jelentve vissza.

Ha kész a szkripted, akkor kell valamilyen eljards a konnyl inditashoz. A
Thinkpad laptopomon van egy nagy gomb, ami csak a rendszer inditasanal
haszndlatos (ezt korabban a windows hasznalta, miel6tt kilakoltattam volna). Ez
egy kivalé alany. Egyszerden lenyomom a gombot és megjelenik az alkalmazéas
az egérmutatd helyénél. Az asztali gépemen is van egy hasonld, haszontalan
gomb — a szamoldgép gomb. Egy kis fantaziaval a szamologép logoja hasonlit az
indité alkalmazasra, tehat azt hasznalom. A legtébb asztalkezel6nél megoldhatéd
billenty(ilenyomés 0sszekotése alkalmazasinditdssal, vagy az xbindkeys-zel
beallithato, lasd itt.

Tovabb bonyolithatod az alkalmazast egyszeriien ilyen stanzak hozzaadaséaval,
mint vbox, frame, és elvalasztd, sziikség szerint. Egyenként add hozza az egyik
oldalrél és minden hozzaadas utan tesztelj, mivel barmilyen hiba, pl. hianyzo tag,
a szkriptet lebénithatja. Ujabb sor ikon kell? Kattints egy piros épitékockara, egy
z6ld épit6kockat bele, majd egy masik pirosat, amiben valami barna keril a
z6ldbe, szerkeszd a stanza szovegét €s készen vagy.

Minek a plusz hbox a kereten belllre? Prébald kivenni és nézd meg mi lesz.

Az elemek méretét a gtkdialog altalaban automatikusan kezeli, de feliilbiralhatod,
ahogy én is tettem az ,Info” frame esetében, hogy a gombok jobban
illeszkedjenek az ikonjaikhoz és az alkalmazas Altalanos kialakitasat
meghatérozo vizszintes elvalasztokhoz.

Hallhattal roluk, vagy lathattal is mar szkriptet, amik Zenity-t és YAD-ot
hasznaltak Gtkdialog helyett. A Zenity és a YAD torténetesen két olyan
program, ami a Gtkdialog parancsokat egyszer(ibb hasznalat érdekében
,csomagolja’. Habar hasznalhatod ezeket a csomagol6 programokat, de
pontosabban és tdbb opcidval allithatod be a Gtkdialog kozvetlen
hasznalataval.

Természetesen azt is tudnod kell, hogy mit rakjal a stanzékba, de ezeket siman
at is masolhatod, csak a tippet, az ikont és az inditandé alkalmazast cseréled ki.
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M(ikédni fog, de vannak tovabbi opcidk, amikkel személyesebbé teheted a
parbeszédablakod. A gtkdialog leirasa elég hianyos. Vannak példakédok az
Osszes widget bemutatasahoz a /usr/share/doc/gtkdialog/examples kdnyvtarban,
de lehet, hogy ehhez Ujra kell telepiteni a gtkdialog-ot a tarolobdl. Ez eddig fellelt
legrészletesebb online leiras a http://code.google.com/p/gtkdialog/wl/list.

Van egy kitind leiras még a Puppy Linux féruman
linux.com/puppy/viewtopic.php?t=38608 is.

http://murga-

Ezek a leirasok és példak kuléndsen hasznosak és érdekesek lehetnek.

Ez a kis alkalmazas csak egy kis példa arra, hogy mit érhetsz el a meglév6
dolgokkal és ehhez tébbnyire nem kell mas, mint egy kis sima szdveg és jozan
ész. Mikdzben nem valoszind, hogy lecseréled az olyan nagyobb
alkalmazasokat, mint a Gimp, vagy a LibreOffice, sok mindent lehet tenni az
életlink egyszer(ibbé tétele érdekében a gtkdialog-hoz hasonl6 alkalmazasokkal.

Ez a rovid bemutatd csak surolja a felszint. Sokkal tobb van még, de te azt ugyis
tudod. Végll is ez a Linux.

Everything you might want or need —

plus the kitchen sink!
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