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Sziasztok barataim, (dvozoéllek benneteket a Kdenlive sorozat Ujabb
szakaszdban. Ebben a cikkben egy rotoszképidanak hivott effektussal

foglalkozunk, mivel végre megtaldltam az allvanyomat. Szamtalan dolgot
csinalhatsz ezzel az effektussal, ha végre raérzel. Emellett egy kicsit mélyebbre
merlliink a hang jelszint kulcsképezhet6 effektusban. Az elsé vided klipemben
van néhany nemkivanatos zaj, amit le kell halkitanom. A vége felé beszélek is,
amit fel kell hangositani. Hat akkor essiink neki a hangkérdéseknek el6szér és
javitsuk ki. El6szor is ki kell valasztanom a klip hang részét. Kattints jobb
gombbal rajta.
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Az effektus az effektusverem ablakaban megjelenik. Lasd meg a kis érat a bal
felsé oldalon.
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Rakattintunk, amire a kulcskép opciéi jelennek meg, ezeknek mostanra mar
ismerdsnek kell lennitk, noha ennél az effektusnal egy kicsit masok. Ezt fogod
latni:

Effect Stack ° X

| Effects for FILEQOO6. MOV 2 ]

v & Volume (keyframable) = i
Gain

00:00:10:23 100
00:01:11:17 100

+ =S4
Position .’ 00:00:10:23 2
Gain 100

Kicsit nézzik at ezt az effektust és ismerjik meg miikddését. A klip elején a szint
100% (a klipet 10:23-nal vagtam meg, vagyis ez szamomra az eleje) és a klip
végénél (1:11:17) 100%. Valtoztassuk meg az indul6 szintet. Esetemben a
szintet (hangerd) levenném. Kivalasztom az induld kulcskép Kkijelz6jét és a
szintszabalyozé csuszkajat addig tolom le, amig 15-re nem kertdil.
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Lathatod, hogy a klip elején a szint 15-6n van. Most azt kell meghataroznunk,
hogy mennyire tekerjiik a hanger6t vissza. Ehhez én altalaban ranézek a
hangsavra és a hang képe alapjan megsaccolom az allast.

A kurzor j6l lathatéan a szerkesztendd
szornyld hattérzajra mutat. Azt is vedd
észre, hogy az idévonal jel6l6je ott all,
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le, vagy fel, illetve el6re, vagy hatra a hangsévon, sziikség szerint, az effektusve-
rem automatikusan frissull. Nézd meg ezt a képet és egy kicsit jobban megérted.
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Most, a kép vége felé a beszédet fel kell hangositanom, mivel a mikrofon nem
elég jol vette fel. A projekt id6vonaldnak mozgatasaval oda megyek, ahol a
szintet fel kell szabalyoznom. Ott hozzdadok egy kulcsképet 100%-kal és egy
masikat nagyon kodzel hozzad 170%-kal. Gyorsan ezutdn a kulcskép utan
hozzdadom az utolsot, visszaszabalyozva a hanger6t 100%-ra. Az effektusverem
végs6 képe igy néz ki:
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Es a hangsav a kulcsképek jeldlit igy mutatja:
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Mar tudod, hogy szabalyozd a videdd hangerejét, ha ilyesmi térténik. Most néz-
zUk a rotoszkopiat és készitsiink egy egyszeri klént. Fontos megérteni, kamera-
allvany ehhez feltétlenil kell. A kamera szdge, a zoom és a vilagitas kozel azo-
nos kell legyen. Pasztazast, vagy zoomolast a klén leképezése utan kell végezni
a jobb eredmény érdekében. El6szor is, kell két klip, amit az idévonalon klénozni
és elrendezni szeretnénk. A fels6 klipen adj hozza4 kompozit atmenetet és huzd
szét a video teljes hosszaban, a kordbban tanultak szerint. Ezutan a felsd
videbhoz add hozza még a rotoszkdpia effektust is.
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Amikor a rotoszkopia effektus megjelenik az effektusveremben, kattints az
invertal jeldlére. A tobbi opci6tdl most tekints el, mivel azokkal kés6bb
foglalkozunk. Most jon a buli. Az el6nézet ablakban csokkentsd a képet egy kicsit
a jobb oldali csuszkaval a vagasi terllet konnyebb attekintése érdekében.
Ellentétben a régi mozi effektekkel nem kell egyenes vonalat valasztanod a j6
eredmény érdekében; a digitalis vilagban barmilyen teriiletet valaszthatsz. Ehhez
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az egyszer(i klonhoz a vagasi terlletem egy négyszog lesz a vided egyik
oldalandl. Csak kattints a vagasi terilet hatarara és kdsd 6ssze a pontokat a
hatar bezaradséahoz. Igy fog kinézni:

Jatszd le a videdt, hogy lasd, j6l néz-e ki. Most oldd fel az invertal jel6l6t és nézd
meg ismét. Mar kezdesz kdzel keriilni hozza. Most, a zaré képpel magamrdl, ami
nekem azt suUgja ,valahonnan ismerlek”, hagylak a kovetkez§ havi szémig
tinddni. Akkor az effektust egy kicsit részletesebben atnézzik és adok egy
hivatkozast a végsd eredményhez. Addig is nyar van. Menj Uszni Tux-szal —

szeret.
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