Inkscape oktatas: hogyan keszitsunk

Puzzle elemeket

irta: Khadis

Szeretsz Puzzle-lal jatszani? En igen. Mi lenne, ha
készitenél puzzle-t és megizzasztanad barataidat a
megoldaséaval? Elvezetes kikapcsolodas lenne. Nos,
ebben az oktatdé anyagban szeretném megmutatni,
hogyan készits puzzle elemeket egyszerlen.

1. Nyisd meg az Inkscape-t és készits egy
tetsz6leges méretli és szinli négyszoget. Alakitsd at
atvonalld az ,Utvonal - Objektum Aatalakitasa
utvonalla” (Shift + Ctrl + C) eszkdzzel.

2. Készits egy kort (vagy ellipszist). Barmilyen
méret(i és szinl lehet, de ajanlom, hogy a kor
kisebb legyen a négyszdgednél. Kett6zd meg a kort
haromszor a Ctrl + D-t hasznalva addig, amig
Osszesen négy kordod nem lesz. Az illusztracidban
kérvonal nélkili zold négyszbget és sarga koroket
alkalmaztam.

3. Rakj egy kort a négyszbg bal oldalara.
Tetsz6legesen elhelyezhetd. Ez annyit tesz, hogy a
kort nem kell fiigg6legesen tokéletesen a négyszog
k6zépére rendezned. Azonban jusson eszedbe,
hogy ha a puzzle-t jatszhatéra akarod késziteni,
akkor ajanlott a fligg6leges tengelyen ,kdzépre
rendezetten” elhelyezni a koért. Az azonos
négyszogek, azonos helyen lév6 puzzle kivagassal
fognak egymasba illeszkedni.

mdveletet a kort

L,Unio”
kivadlasztva és a Shift gomb lenyomva tartasa
mellett a négyszogre kattintva. Nyomj Ctrl és + -,
vagy a menl Utvonal - Unié-t hasznald.

4. Hajts végre egy

5. Most helyezd el a masodik kort a négyszog jobb
oldalan. Ugy rakd, hogy a nagyobbik része a
négyszogon beldl legyen.

6. Hajts végre egy ,Kilonbség” miveletet a kort
kivalasztva és a Shift lenyomva tartasa mellett a
négyszogre kattintva. Nyomj Ctrl és - -t, vagy a
menii Utvonal - Kiildnbség-et hasznald. A
négyszoged most valahogy igy néz ki (jobbra fent):

7. A negyediktdl a hatodikig miveleteket ismételd
ugy, hogy a harmadik és negyedik kort a négyszog
tetejére és aljara rakod. A végeredmény valami
ezekhez hasonlo lesz (k6zépen és jobbra lent):
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8. Természetesen kialakithatod a sajat médszeredet
a szines puzzle elemeken a korok elhelyezésére.

9. A végs6 forma kialakitAsdhoz a puzzle-t
konvertalhatod és finomithatod az alakjat.
Hasznalhatod az ,Utvonal szerkesztése

csomépontok altal”
vagy

(F2) eszkdzt és a mobdositd
eszkodzokkel, kézzel allithatod a

csomépontokat.

10. Ahogy emlitettem a harmadik l1épésnél, a puzzle
jatszhatésagahoz a koéroknek azonos ,tavolsagra”
kell elhelyezkedniiik a négyszég oldalan. Am, ha a
fantaziad szarnyal és kerekitett puzzle-t akarsz,
miként a kilencedik pontban emlitettem, akkor
puzzle-d tobbi elemét teljesen at kell alakitanod.

11. Kett6zd a lekerekitett puzzle elemet, majd
helyezd az Uj elemet az els6hdz kozel. Hogy
egyenes vonalon mozogjon, tartsd a Ctrl gombot
nyomva, mikézben az elemedet mozgatod. Az
Utvonal szerkesztése ... eszkozzel (F2) allitsd be
az els6 elemed méretét, a kivagas helyét és a
gObmbodlyitett részt.
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12. Hasznalhatsz még egy egyszer( trikkot: valaszd
ki az els6 puzzle-t és tavolitsd el a jobb oldali rés
csomoépontjait, majd a kerekitett oldalt valtoztasd
vissza egyenessé.
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13. Egymasra ,ragasztva” helyezd el az elemeket,
majd hajts végre egy kivonasi mdveletet. A masodik
elemed eltlinik. Duplazd meg (Ctrl+D) ismét és a
masolatot helyezd az elsére. Adj nekik eltér§ szint
(fent jobbra).
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14. Most te jossz, készitsd el a sajat kiilonleges
puzzle mivedet.
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