Inkscape oktato: tovabbi eszkozok

irta: Meemaw

Mér kordbban is gondolkodtam rajta, hogy tobbet
kellene foglalkozni e csodas program eszkozeivel,
de most megjelent egy frissités, ami még tdbb
eszkozt tartalmaz! Az eszkdzsor a bal oldalon tobb
elemet tartalmaz és néhany korabbi eszkdz tdbb
jellemzével bir. Most még tobb mindent Kkell
felfedeznink.

Az Inkscape legfrissebb verzibja a 0.91-es a
Synaptic aldl elérhet6. Néhanyat az eszkdzok kdzul
kiegészitettek tovabbi jellemzékkel. Rajta, fedezzik
fel.

Fejlesztett importalas

Sokan importadlunk az Inkscape-be képeket a
munkahoz. A régi importald ablak csak annyit
kérdezett, hogy csatolni, vagy befoglalni szeretnénk
az importalt képet. Most az ablak nagyobb és tdbb
kérdést tesz fel:

jpeg bitmap image import

Image Import Type: b » Embed
Link

Image DPI: « From file

Default import resolution
Image Rendering Mode: . None (auto)
Smooth (optimizeQuality)
_ Blocky (optimizeSpeed)

Don't ask again
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Most is kérdezi, hogy csatolni, vagy befoglalni
szeretnénk a képet, de mar DPI-re (felbontas) és a
feldolgozas (render) moédjara is rakérdez. Hasznal-
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hatja az importdlandé objektum felbontaséat, vagy a
bedllitasok résznél (Bitmaps alatt) meghatarozott
szerint. Szintén valaszthatsz, hogy az importalandé
feldolgozasa min&ségre, vagy  sebességre
optimalizalt legyen-e. Eddig mindig meghagytam a
fent lathat6 alapbeallitasokat.
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Vonalzé eszkoz o -
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A bal oldali eszkdézsavban Gjabb elem
talalhato: a vonalzo. it | < Q
O0sszehasonlithatod a frissités el6tti | [ | °
(balra) és az azutani (jobb) N
eszkdzsavot. Mérni kénnyd. Helyezd 0 T
a kurzort az elem egyik végére és | - -
hazd el a a masik végéig ugy, hogy | “+ T
az egérgombot lenyomva tartod | @) | &% 3]
egészen addig, amig amérés végén 2 @ 0
az eredményt leolvastad. Egy Kkicsit P 7
kisérleteztem vele és a bal gombot ) 1A

lenyomva tartva, kattintva a jobbon is,

a koztes eredmény id6szakosan megijeleniti ott. Egy

lenyil6 ablak jelenik meg, egy bal kattintasra t(inik el,
amugy a mérési eredmény addig a bal kattintasig
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marad ott. Keresztiranyl mérésekre j6, mivel arra a
fliggbleges és vizszintes vonalzdék nem alkalmasak.
Alkalmas tovabba szdégmérésre is. Vedd észre, hogy
a rajz tetején a megjelenitett széveg méretét és a
mértékegységet bedllithatod.

Amikor azt fontolgattam, hogy mire térjek ki ebben a
cikkben (annyi mindent tud az Inkscape), mar biztos
volt, hogy a Manipulalé (tweak) eszkéozre kitérek.
Ezattal nem kapott Uj elemet, de annyi mindent tud,
hogy élvezetes a hasznalata.

Ha az ,Objektumok manipulalasa ...” eszkozre
kattintasz, a fels6 sor igy néz ki (lent) és minden
eleme valami mar mast csinal.
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A manipulalét par hénapja hasznaltuk méar vonalas
hattér készitésére. Ugyanakkor a fenti savbol
csupan a két ,Mod"™-ot haszndltuk. Egyes részei
onmagukat mutatjak be, de balrél jobbra a médok a
kovetkez6k (a zarojelesek akkor miikoddnek, ha a
<Shift> gombot lenyomva tartjuk):

mod: i B B MR X o @

Objektum elmozditasa barmely iranyba — ha az
eszkoz alatti terliletet jobbra mozditod, akkor az
0sszes objektum arra mozdul.

Objektum elmozditasa a kurzor felé (vagy attél
elfelé) — ha a kurzorodat a kivalasztott objektumok
folé viszed, akkor mind a kurzor felé (vagy attdl el)
fog mozdulni.
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Objektumok elmozditasa véletlenszeri iranyokba
— ezt a vonalas hatteriinkben arra hasznaltuk, hogy
a masolatokat egy kicsit elmozditsuk.

Objektumok csokkentése ... (nagyitasa) — készits
egy sor masolatot, jel6lj ki néhanyat és méretezd at
kisebbre (vagy nagyobbra)

Objektumok elforgatasa o6ramutaté jarasa
irAnydba (vagy ellentétesen) — tetszés szerint
kicsit, vagy jobban elforgathatsz objektumokat.

Objektumok ketté6zése (vagy torlése) — a Kett6zés
<Ctrl> + D parancs alternativja. A <Shift> gomb le-
nyomasaval a kivalasztott objektumokbdl néhanyat
tordl. Vigyazat! Ha az ,Er6” értéke magas, nagyon
sok masolatot készithetsz gyorsan. Az ,Er6”-t maga-
sabbra allitottam, amikor ezt az eszkdzt hasznéaltam
és két masodpercen belil 358 masolatom lett!

Utvonal részeinek eltolasa barmilyen iranyba —
altalaban, amikor egy utvonal részeit mozditom, én
egyetlen adott Utvonalra koncentralok, de a
mdvedtdél flggbéen te egyszerre tbébbel s
végrehajthatod ezt.

Utvonal részeinek csokkentése..., vagy nyljtasa.

Utvonal részeinek vonzasa (vagy taszitasa) a
kurzor irdnyéba ...

Utvonal részeinek durvabba tétele

Az eszkoz szinének festése kijelolt objektumokra

A kijelolt objektumok szineinek véletlenszer(
moédositasa — a modositas csak kismértékd, tehat ha
sok azonos szind objektumod van, ezt az eszkozt
hasznalva az adott szin szamos arnyalatat kapod
eredményul. Ha az ,Er§” magas, olyan is lehet, hogy
sok kék objektumod a végén inkdbb bibor szinhez
kozeli lesz.

A Kkijelolt objektum elmosasanak novelése ...
(csokkentése)

A manipulalé eszkbz savjara tekintve az els§ két
bedllitas a ,Szél.” és ,Er6”. Elég egyértelm(iek, a
szélesség hatarozza meg a hatas terlleti
kiterjedését és az er6, hogy mekkora legyen a
valasztott effektus hatdsa. Példaul, ha a harmadik
eszkdzt akarod haszndlni (objektum elmozditasa
véletlen irdnyokba), a szélességnek elég nagynak
kell lennie, hogy a mozgatni kivant objektumok
zbme bele essen. Az er6t attél fuggben Kkell
bedllitani, hogy mennyire akarod az objektumokat
elmozditani, kis érték minimalis és nagyobb érték
jelentésebb mozditast jelent. Az is jusson eszedbe,
hogy a manipuldlé eszkdz csak az elbtte a kiva-
lasztd eszkozzel kijeldlt objektumokra van hatassal.

A manipulalé eszkdz, ahogy az objektum(ok) folé
viszed, fejti ki a kivalasztott hatast, de hogy a kivant
eredményt kapd, egy Kkicsit gyakorolnod kell az
eszkdzzel. Jusson eszedbe, hogy béarmikor
visszacsinalhatod, ha nem teszik az eredmény.

Szinatmenetek

A szinatmenetek eszktz azonosan mikodik, de ide
egy Ujabb tulajdonsdg kerilt. Amikor objektumot
készitesz és a szinatmenetre Kattintasz a
tulajdonsagok ablakban, akkor egy ablakot kapsz,
ami kilistazza az szinatmeneteket, amiket a
rajzodban hasznaltdl (és hanyszor hasznaltad
azokat). J6 dolog, mivel kivalaszthatsz egy mar
létrehozott szindtmenetet és nem kell (Qjbdl
megcsinalnod. (jobbra fent).
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= Kitoltés és korvonal (Shift+Ctri+F) @@ @

Eill " Korvonalrajzolat = Korvonalstilus
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Linear gradient

Szinadtmenet  Név #
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lgazitas és elrendezés plusz?

Egy tovabbi (j tulajdonsag az Igazitas ... eszkdzben
van. Az els6 két eszkdzt, az igazitast és az
elrendezést mindig hasznaltuk, de az Ujrarendezés
hasznalatara nem emlékszem. Avval egy-két tovabbi
dologgal konnyitheted a munkadat. Valdjaban az
Ujrarendezés eszkdz olyanokat gy(jt 6ssze, amik a
régi ablakban valahol mashol voltak. A kilénbséget
lejjebb lathatod, ahol az Gjabb a jobb oldalon lathato:

| [Erlgazitds és elrendezés (Shift+Ctrl+A)
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Ahogy lathatod, harom 0] dolog keriilt az ablakba és
azokat a ,Rearrange” részbe csoportositottak.

Balrdl jobbra a gombok:

A Kkijelélt kapocshalézat elrendezése: ez
automatikusan elrendezi az 4&ltalad 0Osszekotott
elemeket. En a Dbaloldalt lathaté sorozattal
inditottam, ahol az 6sszekotd bal lentrél jobb lentig
huzédott (narancssérga, kék, szirke, vords, keék,
bibor, kék, szirke). Amikor kivalasztottam a
csoportot és aktivdltam a gombot, a jobb oldalt
lathatd atrendezést hajtotta végre. Mondhatnank,
hogy te nem.ilyen elrendezést szeretnél, de biztos
mas lett. Emlékezz, visszavonas tovabbra is <Ctrl>
+Z

Exchange position selection order (elemek
helycseréje valasztasi sorban): — ez egy finom
eszkdz, amit a rajzodban lév6 dolgok kedved szerinti
elrendezésére hasznalhatsz. Par hénapja
készitettem egy képet szdveggel és ugy lattam,
hogy két szovegdobozt rosszul raktam fel. Ezzel az
eszkozzel mindkettét klvalasztottam €s a gombra
kattintottam, :

ami felcserélte

zi elrendezés
Igazitas
Ehhez viszonyitva: El6szér kijelolt v

a két
. Treat selection as group: v
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Exchange position ... stacking order (besorolasi
sorban): felcseréli az objektumaidat abban a
rendben, ahogy a ,verembe” raktad azokat.
Barmilyen objektum is legyen is a legaljan, az ott is
marad.

to: | First selected E|
at selection as group: []

"EEAFTS
]t o] of ya

b &5} [T 1) B
BEER,

Exchange position ... clockwise rotate (Grajaras
szerint): ha kett6nél tobb objektumot valasztottal ki
és a gombra kattintasz,
az objektumok az o6ra

jarasaval megegyez6
irhnyban  mozdulnak.
Ebben a lenti sorban
mind a nyolc
objektumot

kivalasztottam és
lathatod, hogy

kérbementek a szinek.

Kozepek véletlensze-
rii elrendezése

ugy rendezi az objektu-
mokat, hogy a kdzepuk
véletlenszer( tavolsag-
ra keril. Ha az ered-
mény ha nem tetszik,
visszavonhaté és (jra-
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Objektumok egyenletesitése: szélek ... tavolsa-
gok egyenletessé tétele: probalja tavolitani az ob-
jektumokat, de még igy is maradhat atfedés.

A dolgok ilyetén csere- és atrendezési képességével
a mived kialakitasa kénnyebb lehet.

Szerkesztés meni kiegészitései

Egy Uj eszkdz a szerkesztés menliben, ami val6ban
nagyon hasznos, ha valamit tdbb objektumban kell
megvaltoztatnod. El6szér szinezzink. Valassz Kki
egy valtoztatni kivant szini objektumot, majd
Szerkesztés -, Select same (azonos kivalasztasa)
- Fill color (kitdltési szin). Minden, a kivalasztottal
egyezd szinl objektum kijeldl6dik. Most egyszerre
véltoztathatod a sziniket. (En az osszes zoldet
biborra cseréltem.) A Select ... meninek tovabbi
négy opciodja: Fill and stroke (kitdltés és vonal),
Stroke Color (vonalszin), Stroke Style (vonalstilus)
és Object Type (objektumtipus). Ez megkdonnyiti a
munkéadat.

F4jl Szerkesztés Nézet Réteg Objektum Utvonal Szoveg Szlrék Kiterjesztések Segitség

%) Visszavonas: Korvonal eltévolitasa

Ctr+Z 553715217 sz [Se9691 %) & M: (80570 2)lex v
@ Ujra végrehajtas

ShiftsCerlsZ = o = oop, 55

X | @ Visszavonisi elézmények.. Shift+CtrleH
I o kivagss Ctrlsx
£ | ) Masolas CerlC
QL peilesztés ctrlsv

Beillesztés a megfelels helyre Ctrlsaltsv
© [ Stilus beillesztése Shift+Crl+V
[ || Méretbeillesztése >
© & FindfReplace.. crls

] Kett6zés Ctrl+D
© Kionozss >
@ B Make a Bitmap Copy Alt+B
/| % Terles Delete
N 8 inaan Kielatese CtrlsA
W 5 Minden kijelolése az 6sszes rétegben  Ctrl+AltsA
T Select Same > = Fill and Stroke
vp, [ Kieloles invertalisa ! [ Eill Color
2 9/ Kijeldlés megsziintetése - Stroke Color

N troke Style
Create Guides Around the Page N :

2 I Object Type  Shift+Alt+A
B
o DI XMLszerkeszts.. ShifteCerlex
B, EBeitelestiozok.

4 Preferences... Shift+Ctrl+P

I
Noha most nem készitettiink konkrét munkat,
remélem jobban megérted az Inkscape-ben talalhatd
Uj eszkdzoket és azok, hogyan teszik a mlivészi
munkadat konnyebbé. Tovabbra is varom, hogy

négyzetet l Atfedssek elavoltisa prébalhatd, vagy nem lassam  barmilyen  miveteket és  remélem
st A 4lod. (| sromotoket leltétek készitésiikben.

cseréltem fel. o4+ hasznalod. (jobb fent)
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