Inkscape oktato: varostéerkeép készitése

irta: Khadis

Ahogy tudjuk, egyre kdnnyebb Inkscape-pel tervet
késziteni. S6t mi tobb, az Inkscape-nek most lett egy
szimboélum-kdnyvtara, ami sokkal egyszer(ibbé és
gyorsabba teszi a tervezési folyamatot. Ezuttal
szeretném bemutatni, hogyan kell hasznélni a
szimboélumkonyvtarat varostérkép készitésére.

Mint mindig, most is nyisd meg az Inkscape-t és
allits tetsz6leges papirméretet. En fekvs, Ad-est és
cm (centiméter) mértékegységet hasznalok. Kérlek,
nézd meg a Dokumentumbeallitasoknal (Shift +
Ctrl +D), hogy a papirméret megfelel6-e.

A négyszog eszkozzel (F4), hizz egy tetszbleges
méret( négyzetet és toltsd ki 60%-0s sziirke szinnel.
Miel6tt folytatnank, jobb ha mér van elképzelésed a
varostérképedrdl.

Tételezzik fel, hogy méar van koncepciod, igy mar
készen dllsz, hogy folytasd a térkép rajzolasat.

Koncepcié

Véarostérkép rajzoldsa nagyon egyszer(i. Csak sok
atalakitott négyszogre van szikség (amiket én
halvanyzoldre vettem) és néhany, kilonb6z6 méretli
korre a fold, épliletek, tavak stb.-hez. En feltettem
néhany format és beépitett szimbolumot a
szimb6lumkonyvtarbdl.

Egy négyszog rajzolasaval inditottam és a menibdl
Utvonal - Objektum atalakitasa ...-val (Shift +
Ctrl + C) moddositottam. Annyiszor duplikalhatod
(Ctrl + D) a négyszOget, amennyiszer akarod és
médosithatod az Utvonalak médositasa ... (F2)
eszkdzzel. Néhanybol készithetsz trapézt, vagy mas
.Szabalytalan” forméat és ez igy rendben is van.

Ezutan zoomolj az egyik négyszogre és készits egy
kis kort ra. Alakitsd at Gtvonalla az Utvonal -
Objektum ... Gtvonalla (Shift + Ctrl +C) és ragadd
meg az Utvonalak médositasa (F2) eszkdzzel. Adj
egy, vagy két tovabbi csomdpontot, majd kattints és
hazd, hogy fa format készits. Szinezd so6tétzoldre és
sokszorositsd (Ctrl +D). Helyezd az (j (masolt)
format véletlenszerllen és néhanyat szinezz at.
Hasonloképpen készits egy ,t6” alakzatot.

Zoomihere
(onlysforgdexample);

Zoomolj ra az egyik négyszdgre

Rajzolj kérdket, konvertdald utvonalld és
csindlj rajta aprébb beallitasokat

A tobbi négyszodggel (vagy mas talajformakkal)
ugyanezeket a |épéseket megteheted.

Feltételezve, hogy feltdltétted a  varosrészt
elemekkel ,medence”, ,t6" és fak, lépjink bele a
szimbOlumkonyvtarba a  (Shift + Ctrl +Y)
lenyoméaséaval. Latni fogsz néhany kategériat. Csak
mutass ra a United States National Park Service
Map Symbols kategdriara a lenyil6 meniben.

Keresd meg a neked szikséges szimbdélumokat,
amiket a térképre a kattintds és hlzassal felrakhatsz
a mintdkbdl. Helyezd el a térképen valahol és
méretezd, szinezd meg (kov. oldal, jobbra fent).

A szimbdlumot alakzatba is berakhatod. Ehhez
készits egy formét, illeszd be a szimbolumot és
igazitsd el az ,lgazitas és elrendezés” (Ctrl +Shift
+A) ablak opcidi segitségével.
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Most fejezzik be az utca részét. Nagyits az utca
részre ra, majd hizz egy fehér, keret nélkili
négyszoget valasztévonalnak. A méret legyen elég
kicsi, a készitend6 térkép méretétdl figgben.

Ut elvidlaszté jelek

Megfelel6en helyezd el az Gj négyszoget. Nyisd meg
a Transzformacié ablakban (Shift + Ctrl + M) a
mozgatas filet. Itt lathatod a mozgatasi irdnyokat —
vizszintes és fligg6leges — és a mértékegységet is.
En a centimétert preferalom.

Inkscape oktatd: varostérkép készitése

Allitsd be a mozgatas tavolsagat igény szerint,
legyen az akar vizszintes, vagy fligg6leges. Példaul:
Horizontal: 1,500 cm, Vertical: 0,000 cm. Az
objektumot vizszintesen 1,500 cm-t viszi el az
eredeti helyér6l. Az értéket beallithatod -1,500 cm-
re, hogy ellenkez6 iranyba vigyed. A pozitiv
horizontalis érték vizszintesen jobbra viszi el, a
negativ pedig az objektumot balra mozgatja.
Hasonloképpen mikddik a vertikalis érték is. A
pozitiv érték az objektumot felfelé viszi, a negativ
pedig lefelé mozgatja.

B TransForm (Shift+Ctrl+M) @ @

y >

Move Scale Rotate Skew Mal:ri;g
S0 Horizontal: [[1.500 cm v

ID Vertical: 0000  J
v Relative move

__ Apply to each object separately

v

Transzformacidés panel

Miutan eldontotted a mozgatési irdnyt és tavolsagot,
kattints az Uj, utvalasztévonal négyszogre. Nyomd le
a Ctrl + D gombokat a kett6zéséhez, és kattints az
alkalmazas gombra a Transzformacié panelen.
Ismételd meg a lépést annyiszor, amig az Ut végét el
nem éred.

Berakhatsz foly6t is. En a Szabadkézi vonalak ...
(F6) eszkodzzel készitettem a foly6t. Csak kattints és
hizd az eszkozt, és kattints az utols6 pontnal U]
vonalhoz egészen addig, amig el nem éred a
kiindul6 pontot, hogy az (j objektumod a
szinezéshez és vonalazashoz zéart gorbe legyen.

Az Utvonalak szerkesztése (F2) eszkodzzel
moédosithatod a foly6 rajzat. Adj hozza, vagy torolj

csomopontokat és valtoztasd a kanyariths modelljét
(finom, szimmetrikus, sarkos stb.).

Toltsd ki a folyét cian szinnel és a vonalat vedd
vilhgos narancssargara, vagy barmilyen mas
kombinaciot hasznalj, amit jobbnak tartasz.

Mi a helyzet a foly6t keresztezd Uttal? Nagyon
egyszer(: csak rakj egy, az Uttal azonos szélességu
és szinl négyszoget a folyéra. Nézd meg a lenti
képet. El6szor egy azonos szélességli, de mas

s

szin(i négyszoget raktam le. Majd a szint atvaltottam
ugy, hogy az megegyezzen az Ut szinével.

Valtoztatas eldtt (fent) és utan (lent)
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Adhatsz hozza szoveget, ha sziikségesnek latod.

Mivel nem tudom a térképkészités folyamatanak
minden lépését megmutatni, abbdl indulok ki, hogy
mar érted, hogyan kell objektumokat késziteni a
varos tobbi részéhez. Csak jusson eszedbe, én csak
négyszogeket, kortket, haromszogeket és Bézier
vonalakat hasznaltam. A tébbi (az elrendezés is)
teljesen a fantaziad fliggvénye.
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Would you like to help with the PCLinuxOS
Magazine? Opportunities abound. So get
involved!

You can write articles, help edit articles, serve
as a "technical advisor" to insure articles are
correct, create artwork, or help with the
magazine's layout.

Join us on our Google Group mailing list.
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