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Az Inkscape sokat tud adni a mlvészeknek. Oktato
anyagok tomkelege talalhaté az Interneten, segi-
tend6 a hasznalat megismerését. En is kiprobaltam
par kivalé oktatdt, amik segitenek szép dolgokat ké-
sziteni. Az Inkscape szamos jellemzdje azonnal lat-
hatd, de néhany nem adédik magatol. Most nézziink
meg hat elemet, amik segithetnek egy kicsit.

Néha manipulalni kell egy rajz csomopontjait, hogy
valéban azt kapd, amit szeretnél (Nem minden
objektum szabalyos alakzat!). Rajzold meg a kivant
alakzatot és kattints az ,Utvonal — Objektum ata-
lakitasa uGtvonalld’-ra, hogy a szilkséges csomoé-
pontokhoz juss. Véalassz ki legaldbb 2 csomdpontot.
A munkaterilet folotti csomoépont eszkdzsoron
kattints a ,... transzformaciéos vezérl6elemeinek
megjelenitése”-re (fent a pirossal nyilazott gomb). A
csomopontjaid kordl kezel6k jelennek meg, és
atméretezheted, forgathatod, mintha szabalyos
objektum lenne. Talan prébalkozni kell vele egy
kicsit, de ez egy Ujabb manipulal6 eszkoz.

SR PTeBE & x
Al S Y

hs.27sf3lex 7)) 55
. N A j2s0° . S . [E

Amikor csillagot formazol, tgyelj a csomépontokra.
Amikor a kuls6é pontot mozgatod a kdzéppont felé,
vagy kifelé, akkor a csillag méretét, vagy szogeit
véltoztatni kell, am ha balrél jobbra viszed, akkor
csak a csillagot forgatod. A belsd pont ugyanakkor
lehetévé teszi a szbgek véltoztatasat, és még (j
alakzatot is csinalhatsz vele. A fels6 képen a bal
oldalibdl a jobbat ugy kaptam, hogy a kiilsé pontot
mozgattam. Az alsd képen a csillagot a belsd pont
mozgatasaval alakitottam at. A bal oldali csillag ugy
készilt, hogy a bels6 csomépontot egy Kkicsit
mozgattam el balra. A jobb oldali objektum
készitéséhez a belsd csomopontot atvittem a csillag
atellenes oldaléara teljesen.

Tudom, mindig a ,Kitoltés és korvonal” ablakot
haszndljuk szerkesztéskor. Mivel barmit egynél tobb
moédon  készithetiink el, objektum szinezése
legalabb ennyire egyszer(i az Inkscape ablakanak
aljan talalhat6 palettaval. Rajzold meg az
objektumot, majd kattints a kivant szinre a
kitdltéshez, majd <Ctrl>+kattintas a korvonalhoz.
Rengeteg szin van, ezért a paletta gérgethetd (lent).

Ha van masik objektumod

% i és akarod, hogy azonos
2 a szindek legyenek, hasz-
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eszkdzsavrol). Kattints
arra az objektumra, ami-
< hek a szinét akarod, va-
J laszd ki a pipettat, majd
kattints arra az objektum-

. ra, amit igazitani akarsz.

L nald a pipettat (a bal oldali
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Segédvonalakat hasznalhatsz igazitashoz. Legye-
nek a segédvonalak engedélyezve, majd kattints a
vonalzén és huzd — flggdleges és vizszintes vo-
nalak vihet6k a kivant pontra a lapodon. Most méar
igazithatod az objektumaidat a segédvonalakhoz.
Ha engedélyezted az ,lgazitas és elrendezés” esz-

kozt (a ,Nézet -
Parbeszédablako
k ..” ponttal el6-
hozhatod), akkor
az egyes elemek
igazithatok a met-
szésponthoz, a se-
gédvonalhoz, vagy
éppen egymas-
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Néha, amikor elkeskenyedd vonalat készitek, az
Inkscape egy kicsit furan viselkedik és nem pont az
jon ki, amit akarok. Masik moédszer, hogy készitiink
egy gyémant format, majd kivalasztjuk a fels6 és az
als6é csomopontot. Kattints a ,Kijeldlt csomépontok
szimmetrikussa tétele"-re (a gyémant
kerekitéséhez) a csomopontok eszkdzsavon. (Lent a
kék elem.) Masold a vagélapra (<Ctrl>+C), majd a
Szabadkézi, vagy a Bezier vonalnal hasznald
modellként (Alak: A vagolapral).
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Azt hiszem korabban mar foglalkoztam a
statuszsorral, de nem art az ismétlés. Figyeld a
statuszsor informacioit , mivel jelezheti, hogy mi
torténik a rajzoddal. A lenti sorban sok informaciot
lathatsz (balrdl jobbra): ¥ ]
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*A Kkitdltés és korvonal szine a |= a
kivalasztott elemnél (kitoltés | ] |:|

pirossal és fekete korvonal)

30 Kb

A kdrvonal vastagsaga (3).
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A réteg, amin az objektum van (és még az is, hogy
a réteg zarolt-e, vagy lathat6-e).

A kivalasztott objektum tipusa (négysz6g).

*Az egérmutatd6 x és y koordinatai (x:147,48,
y:72,23)

*A projekt nagyitasi aranya (68%).

Ami kimondottan csodas, az a kivalasztott elem
tipusanak jelzése. Ha egynél tébb kivalasztott
alakzatod van, akkor megmutatja, mennyi van. Ezt
akkor hasznalom, amikor a havi keresztrejtvény
megoldasait nézem. A rejtvényt felrakom egy
rétegre, a megoldasokat tartalmazd sorokat egy
folotte Iévo rétegre. Gondoskodom arrdl, hogy azon
a rétegen minden ki legyen valasztva és akkor
megadja, hogy mennyi objektumom van (ha 30
szavam van, akkor a statuszsor 30 sorrdl jelent).

Bizom benne, hogy sikerilt néhany hasznos tippet

adnom az Inkscape-hez. Bizonyara millionyi van
még!
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Available in the following desktops:
KDE LXDE Xfce
Openbox

Gnome
Enlightenment e17
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