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Tegyuk fel, hogy beszédet mondasz valahol és
valamit ki akarsz emelni. Készithetsz egy egyszeri
animaciot, ami segithet. Egy képet fogok hasznalni
ahhoz, hogy a mondanivaldmat hangsulyozzam,
ezért megnyitom GIMP-pel.

Nem lathattad, de ezt a rajzot (clipart) egy nagy,
fehér hatter(i oldalra raktam ki. A szavakhoz, amiket
hozzaadok, kellett nekem hely a jobb oldalon.

Az animéacié nem mas, mint egy tébbrétegl grafika,
gif fajlként mentve és gy bedllitva, hogy az egyes
rétegek altalad, a mdvész altal meghatarozott, adott
id6re lesznek lathatoak. Lehet akar kevés réteged is,
vagy annyi réteged, ami a mlvedhez kell. Ehhez az
animaciohoz legyen négy rétegink.

Nos, kezdjik ennek a rétegnek a haromszori
duplikalasaval ugy, hogy a mutatoujj mindig lathaté
legyen az animacié soran. A rétegparbeszédben
kattints a Duplikalas gombra haromszor. Egyel6re az
egyetlen hely, ahol latni fogod a harom masolatot, az
a Rétegparbeszéd. (k6zépen fent)

Most készitsd el a szbveget. Az enyém ,WOW!
GIMP animation is easy! Have a fun!”, de ezt négy
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A kovetkez§ szovegkereted elhelyezéséhez a
befejezettet egy alacsonyabb értéken attetszévé
valthatod, igy lathatod az alatta lév6 réteget. Az
éppen kezelt szévegkeretet felhozhatod a tetejére is,
hogy Osszevethesd a felul |év6 szdveggel, majd
amikor visszaviszed, akkor a helyén lesz mar.
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Az animécié készitése kdzben tanultam valamit,
éspedig, hogy a szévegnek forditott sorrendben kell
lennie (a ,Have fun!”-omnak a fels6 rétegben kell
lennie és a ,REMEMBER!!"-emnek legalul) a
megfelel§ lejatszashoz. Ha gondod lenne annak
meghatarozasaval, hogy melyik rétegen melyik
szdéveg van, barmikor atnevezheted a rétegeket
dupla kattintas utan, a megfelel§ széveg beirasaval.
Ideje lehet a munkadd mentésének, ha eddig nem
tetted volna meg.
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Mikdzben a rétegek atnevezésével foglalatoskodsz,
bedllithatod a képkocka késleltetését is. Egyszerlien
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irj egy ehhez hasonld kifejezést a réteg neve mogé:
(1000ms). Lathatod, ndlam ott van a réteg nevében
fent. Ha az egyes rétegek ,kommentjében” ez
szerepel, az animaci6 masodpercenként valtja a
rétegeket. Ha hosszabbat akarsz, néveld a ms id6t.
Két masodpercenkénti valtashoz az (1000ms)
helyett hasznalj (2000ms)-ot. A végén adtam még
egy réteget az enyémhez. Azon a GIMP logdja van
€s 3000 ms késleltetés adtam.

Ellenérzésre, hogy megfelel-e neked, Kkattints a
Sziir6k — Animacié - Lejatszas—ra. Uj ablakot
latsz a miveddel és a lejatszas gombot lenyomva
megnézheted milyen lett.

REMEMBER!!

1x v 10fps ~ 1171 képkocka
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Most mentsd az animaciédat GIF-ként. El6tte, ha a-
karod, még optimalizalhatod a fajlodat. Két lehet6-
séget ad erre a GIMP: Optimize (Difference), vagy
Optimize (for GIF). A kuldonbségi (difference)
optimalizalas az alsé réteg hatterét veszi az 6sszes
réteghez és a tobbit torli, megtartva a szévegkerete-
ket és a tobbi teljes kiegészit6ket. A GIF-re (for GIF)
optimalizalas egészen hasonl6 milkodésl, de
méretcsokkentést is csindl. Ugyanakkor, ha a gif-ed
nem tdl nagy (az enyém 800x400 px) a fajiméret
nem vészes. A legnagyobbam 66,4 kB méreti volt
optimalizalas nélkul. Az optimalizaltak olyan 36 kB
koriliek lettek. Ha nagy vaszonnal inditasz, a
kilénbség valészindleg jelentés lehet. Valaszthatod
az optimalizalas kihagyasat is.

Most valaszd a Fajl — Export-ot és adj nevet az
animaciodnak, a gif formatum hasznélataval. Amikor
ezt teszed, Uj ablakot kapsz, megkérdezve, hogy
animacioként kell-e menteni. Pontosan erre van
szikségunk. Az  ablakban taldlsz  néhany
jelélénégyzetet a teend6k meghatarozasara.

GIF-beallitasok
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Created with GIMP
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v GIF-megjegyzés:

v| Animacioként
Animélt GIF beallitasai
v| Végtelen ismétlés

Késleltetés a képkockak kozt, ahol nincs megadva: 100 ¢ ezredmasodperc

Képkockak eldobasa, ahol nincs megadva: Nem lényeges v

A fenti késleltetés hasznalata minden képkockahoz

A fentj eldobas hasznalata minden képkockahoz
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Természetesen az ,Animacioként” LEGYEN bejel6lt.
A késleltetést a réteg parbeszédben bedllitottuk, de
ha nem tetted volna, itt megteheted. A végtelen
ismétlés azt jelenti, hogy Ujra és Ujra lejatssza, ha
egyszer akarod, akkor vedd ki a jelolést. A
.Képkocka eldobas, ahol nincs megadva”
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valaszthaté a kombinalt, ismétlés, vagy lényegtelen.
Ha optimalizaltad a fajlodat, akkor ezzel mar nem
kell  foglalkozni. A  képkocka  késleltetését
megvaltoztathatod, ha fent beallitod és ,A fenti
késleltetés hasznalata minden képkockahoz"-t
kijelolod. Ugyanakkor, mi mar beallitottuk a
sajatunkat, tehat ne jeldld be azt, vagy a
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képkockaeldobast lent. Sok mindent csinalhatsz
ebben az ablakban, ha valtoztatnod kell valamit az
utolsé pillanatban, exportalas el6tt. Az animéaciém jol
sikerilt! Megnézheted itt.

SCIEENSIIOLSIIOWEASE!
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