Inkscape oktato: bitkep vektorizalasa hogyan

PCLinuxOS Magazine - 2018. oktober

irta: Meemaw

Oké, magazin cimlapot készitek és csak egyfajta
képrészletet kell hasznalnom. A probléma az, hogy
amikor a sziikséges méretre nagyitom az egész torz
lesz. Példaul mondjuk, hogy Ujévre készitek valamit
és ezt a képet egy zajongorol akarnam hasznalni:

Akérmit is készitek nagyobb méret kell belble:

)

Nos, most nézd meg, olyan szemcsés és a szélei
sem hatérozottak, mint a kisebbik képen, tudok
valamit kezdeni vele? Igen, vektorizalhatom.

A vektorizalas annyit tesz, hogy a bitképet skaldzhatd
vektoros képpé konvertalja, ami atméretezhetd
mindségvesztés nélkil. A skalazhatdé vektoros
képeket szoveges fajl tarolja és nem pixelek, mint
sok mas grafikus formatumot. Amikor pixeles képet
nagyitasz (a fenti kép egy png), akkor a pixeleket
nagyitja, amit6l min6ségvesztés és szemcsésedés
lehet. Ezzel szemben egy svg-t xml formatumu
szovegfajl ir le. A szdveg teljesen azonos lesz,
fuggetlendl attél, hogy mekkorara nagyitod a képet,
vagyis kétségtelentl van egy el6nye.

Tehat, konvertalhatjuk ezt a szemcsés valamit svg-
re? Csinaljuk!

Nyisd meg a képedet Inscape-ben! Valaszd ki az
,Utvonal - Bitkép vektorizalasa’-t. Ilyesmi ablakot
kapsz:
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El6szor legyen ,egyetlen menetben”, ami egy fekete-
fehér képet ad neklnk (csak illusztralasként). Legyen
a Brightness Cutoff kivalasztva (és az €l el6nézet
is, ha akarod). Jatszhatsz a bedllitasokkal, de az
alapértékek is elég jok, vagy felmehetsz egészen
0,500-ig. Kattints OK-ra. Az svg az eredetin rajta
jelenik meg, de én elmozditottam jobbra.

A fekete-fehér kép menthetd svg-ként.

(A francba! Szines képet akartam!) Oké, csinaljuk
meg ezuttal t6bbmenetesként”. A ,Bitkép vektoriza-
las” ablakodban a ,Tobbmenetes” alatt jelold ki a
.Colors”-t. Az aljan vedd ki a jelélést a ,Smooth”
eldl, mivel ugy tdnik, javitja a minéséget. A jobb olda-
lon kivalasztott kép az Utvonal. Ez menthetd svg-be.
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Nézd meg a kilénbséget, amikor mindkett6t
nagyitom. A png van balra. Lathaté, hogy a png
szBrds, de az svg nem.

KA
‘3

Ugyanakkor a szinek nem teljesen azonosak
(valoszinlileg azért, mert az ember futtatia a
programot €s nem a program maga), elég hasonlok
és a szélek sokkal finomabbak a nagyitason.
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Noha ez a kép elég egyszeri volt, talaltam néhany
ennél sokkal nehezebbet. Ugy vélem, hogy csak a
hasznalt képre a megfeleld beallitasok
megtalalasanak kérdése. Amennyiben a képeden
kiemelés is van, az egy kicsit bonyolultabb lesz.
Dolgoztam ezen féldgémbon is. Ahogy lathatod, a
fényes rész szeldeltnek tlinik, még a rétegek
szdménak 30-ra emelése mellett is. Tovabb Kkell
kisérleteznem a bedllitAsokkal, de a rétegek
szaméanak emelése lathatéan finomitott.

, , . Posted by parnote, September 4, 2018, running Xfce.
Remélem hasznos volt szdmodra. Ugy gondoltam

emellett élvezetes is lesz. Az Ujonnan készitett svg
képed akkora lehet, amekkora csak a mivedhez
sziikséges.
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