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Ahogy azt kordbban mondtam, szamos olyan oldal
van, ami segitett nekem a GIMP megtanulasaban.
Egy ilyen a GIMP Chat, egy masik pedig a GIMP
Learn. Régebben talaltam egy érdekes anyagot a
GIMP Learn-6n, egyik ottani mestert6l animicule-tol.
Ugy vélem, érdekes lehet megcsinalni. Ez egy
pattané labda-animacié, ahol a labda mozog balrdl
jobbra (és pattog). A labda alakja nem valtozhatott a
padlé érintésekor, de biztos vagyok benne, hogy
kénnyen meg lehet csinalni.

Atlatszé  hattér  el6t, labda
készitésével kezdtem.

egy 100x100-as

Kell egy lap, amin a labda pattog, ehhez egy Uj fajlt
készitettem, 800x600 px-es alapbedllitasi vaszon-
nal, atlatsz6 héttérrel. Készitettem egy Uj, atlatszé
réteget, majd bemasoltam oda a labdat. Noha még
nem tudtam mozgatni a labdat, athelyeztem a bal
fels6 sarokba, majd lehorgonyoztam a réteghez.

Sziikség lesz tobb masolatra a labdardl, ehhez jeléld
ki és duplikald a réteget annyiszor, ahanyszor csak
sziikségesnek véled. En 20 masolatot csinaltam, de
neked lehet tébb, vagy kevesebb is. Ha tdbb, vagy
kevesebb van, mint kellene, torélheted a nem
hasznaltakat, illetve csinalhatsz késébb is.

Rendben, innentdl kénnyitlink a dolgokon. Ahelyett,
hogy egyenként Kkijeldlnénk a rétegeket és
mozgatnank a helyiikre, kapcsoljuk 6ssze és
egyszerre mozgassuk. A réteg parbeszédében van
Osszeflizés funkci6é, amit a réteg nevénél a szem
(lathatésag jelolése) mellett egy lancszem mutat.
Egyenként is kattinthatsz a rétegeknél, de a Shift-et
nyomva és kattintva az egyiken az 6sszest valtja.

Zarolas: / ‘:B I:'
) - Hattér masolata
I:l Hattér masolata #13
@ - H&ttér masolata #12
@ - Hattér masolata #11
@ - Hattér masolata #10
® - Hattér masolata #9

Az animacional a rétegeket az als6tél a tetején 1évéig
jatssza le, ezért igy haladunk. Nalam a legalso réteg
Ures (és szilkség szerint torélhet6), ezért annak a
csatolasan kattintok, hogy levalasszam. Ezutan
ragadd meg a rétegeidet és mozgasd oda, ahova az
elsd labdat akarod tenni. En a balra feliilre, a szélétél
egy kicsit beljebb helyeztem el a labdat, ugy néz ki
mintha balrél esne le. Mivel az 6sszeset egyszerre
mozgatod, ezért a rétegek kozil a legalséhoz menj,
és a legals6 melletti réteget csatold le, majd ragadd

meg a csomagot ismét, és hizd oda,
kovetkezd labdat szeretnéd rakni.

Folytasd a mozgatast és a lecsatolast,
Osszessel nem végeztél.
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https://gimplearn.net/index.php
https://gimplearn.net/index.php
http://gimpchat.com/index.php
https://gimplearn.net/viewtopic.php/GIMP-Tutorials/Easy-Ball-Bounce-GIF-Animation-in-Gimp?f=10&t=1479
https://pclosmag.com/html/Issues/201903/page02.html

Amikor ugy érzed, hogy elrendezted, valaszd a
Sziir6ék - Animacié — Lejatszas-t, hogy lasd, ugy
néz-e ki, ahogyan szeretted volna. Tudd, most ahogy
lejatszod, az Osszes réteged megjelenik, még ha
nem is szeretnéd, hogy a végtermékben azok ilyen

maédon legyenek.

Animé&ci6 lejatszasa: labda_pl.xcf
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Azért van igy, hogy megbizonyosodj, az 6sszes
réteget Ugy helyezted el, ahogy akartad. Ha nem,
akkor egyenként kivalaszthatod és helyre rakhatod a
rétegeket. GIMP-fajlként mentve megbrzi a
rétegeket, arra az esetre, ha vissza kellene térned
valtoztatni. Most exportald .gif-ként. Egy ilyen
Uzenetet kapsz:

ad v °
A kép, amelyet On GIF-ként szeretne
exportalni, olyan rétegeket tartalmaz,
amelyek a kép tényleges hatérain kiviilre
nyulnak.

Kumulatlv rétegek (egyesités) v || 1x v ||10fps v |100,0%

A GIF f&jlformatum ezt nem teszi lehetgvé. On
levaghatja a rétegeket a képméretnek
megfelelden, vagy megszakithatja az e:‘or‘té\a’st.

Mégse Vagas

Csak annyit jelent, hogy mivel az Osszes réteg
800x600-as és mivel tobbségiket mozgattuk, a
réteghatarok jobbra és lefelé tdllégnak a vasznon.

GIMP oktaté: pattogd labda-animacioé egyszeriien

Mivel a labda a bal fels6 sarokhoz volt kozel, a
rétegek tdbbi része levaghat6 (Crop).

Ezutdn a kovetkez6 ablakként a GIF exportalé
ablakot kapod

Természetesen az els6, amit ki kell jeldindd, az

Kép exportalasa masként GIF

GIF-bedllitasok
| |valtottsoros

\i\ GIF-megjegyzés: Created with GIMP

(] Animédeként

Animalt GIF beallitasai 'S
| M| végtelen ismétlés

Késleltetés a képkockak kazt, ahol nincs megadva: 100 % ezredmasodperc
Képkockak eldobasa, ahol nincs megadva:  Nem [ényeges v

\:\ A fenti késleltetés hasznalata minden képkockahoz

\i\ A fenti eldobas hasznalata minden képkockahoz

Stigd Mégse Exportalas

Animacioként”. Ezutan allitsd be a képkockak kozotti
késleltetést (100 ms. az alapbedllitas, én 200 ms.-re
allitottam, amitdl lassabb lett). A ,Végtelen ismétlést
is kivalasztottam, igy addig jatssza, amig be nem
zadrom. Hogy az animécid visszapattand labdéara
hasonlitson, vélaszd a ,Rétegenként egy
képkocka ..."-t az ,Eldobas...” soraban.

Kellemes szoérakozast! Az animacié a pdf-ben nem
latszodik, de itt megnézheted.

It’'s easier than E=mc?

Iit’'s elemental
It’s light years ahead
It’'s a wise choice
It’s Radically Simple
It’'s ...
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