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Docz ujra atdolgozva

Sajnos ez az alkalmazasok programozasanal megszokott. Ha elkészitetted és
kipré-baltad a docz alkalmazast, valoszinlleg észrevettél néhany hibat benne.
Ugy tiint, rendesen miikodik, de egyszer, amikor az elsé elemre Kattintasz, azt va-
laszolja, hogy nem létezik. Ez hogy lehet? Az alkalmazas talalta meg a ne-vet és
nem te irtad be. Ekkor egy Ujabb probléméara akadsz. Ha a f4jl nevében székdzok
vannak, az alkalmazas (sikertelentl) probal megnyitni tdbb dokumentumot.

Az els6 probléma oka, hogy tettem egy kikdtést — az els6 karaktert mindig el kell
tavolitani. Mdkodni lataszott, mert sosem kellett az els6 elemet kivalasztani, ami-
nek — most Ugy tlnik — nincs az elején ,hibas” karakter. Az eredménylista egy
sztringekbdl &ll6 felsorolds, ennek elemeit egy fura jel (aktudlisan egy bekezdés-
elvalasztoként ismert, tébb bites Unicode karakter — ord(8233)) tagolja, mivel ez
egy elvalasztd, igy csak a masodik és azt kdvet6 listaelemek el6tt van, ezért vizs-
galnunk kell a meglétét is. Ha megtalalhaté akkor, és csak akkor kell eltavolitani.

A masodik egyszer( javitas. Ha a fajlnévben sz6koz szerepel, akkor a kdvetkez6
parancs-folyamat egy argumentumlistat kap, aminek minden egyes elemét
megnyitandé dokumentumnak véli, A megoldas a fajinév idézéjelbe rakasa. Mivel
az egyszer( idézdgjelet az alfolyamat parancsa hasznalja, az Uj dupla idézéjel kell
legyen.

ime az atdolgozott eljaras kodja:

def mousePressed(self, Event):

textCursor = self.resultslist.cursorForPosition(Event.pos())
textCursor.select(QTextCursor.BlockUnderCursor)
self.resultslist.setTextCursor(textCursor)
f_name = textCursor.selectedText()
if f_ name ==":

pass
else:

if ord(f_name[0]) == 8233:

f_name =f_name[1:]

if '"in f_name:

f_name=""+f _name +""
command = ('libreoffice6.0 --writer ' + f_name)

subprocess.Popen(command, shell=True)
self.exitApplication()

Tovabbiak a sztringekrél

Az eddig alkalmazott sztringek egyszer(i széveges karaktersorok voltak. Olyan,
mint amit e-mailbe, vagy ehhez hasonlé6 dokumentumokba irsz. Ezekben a
sztringekben, amikor \n' jelenik meg, azt a rendszer Ujsor karakterként értelmezi
és ennek megfeleléen Gj szoveges sort nyit.

Az \n karakter a vezerl6 kodokkent ismert csoport egy eleme, mivel azok vezerlik
a rendszer viselkedését. Am mi van, ha tdrténetesen egy visszatort jelet akarsz
irni, amit egy n bet(i kdvet kdzvetlenil. Hogyan csinald?

Nos, a kéd feloldasanak egy médija, ha azt egy masik tortjel koveti.

s = 'Hello \\nworld"
print(s) ==> Hello \nworld

Ez elég hamar 6sszezavahatja a dolgokat, ezért a pythonnal van egy masik
maddszer a sztring el6jelzésére " betlvel, ,raw” (nyers) sztringet jelezvén. Ez
kilondsen akkor hasznalatos, amikor szabvanyos kifejezéseket hasznélsz, amik
tort jelet varnak el.

s = 'Hello \nworld!"
print(s) ==> Hello

world!

s = r'Hello \nworld""
print(s) ==> Hello \nworld

A szabalyos kifejezések szinte kilon nyelvek 6nmagukban és Python-ban
haszndlatukhoz a re modult kell importalni. Egy szokatlan aspektusa a re
modulnak, hogy rendelkezik egy olyan eljarassal, ami leforditia a szabalyos
kifejezést (regex-ként is szoktak r& hivatkozni). A hasznalatukat nagyon
megkonnyiti. Egy solver nevd kis eszkdzon keresztil fogom demonstralni.

A sztringet megel6zheti még egy 'b' is, ami a byte-szting jelzése. A byte-sztring
altaldban emberi szemnek nem értelmezhetd (és kockazatos lehet kiprobalni).
Gépek szamara értelmezhet6 byte-ok és hasznalatukhoz az olvas6nak értenie
kell a formatumat. Majd ha hasznalnunk kell, még beszélek réluk, de most
maradjuk a szdveges modnal.
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Solver (megoldo)

Feleségem szeret keresztrejtvényt fejteni. Tudod, azokat az egymast keresztez§
szOvegblokkokat, amiket gyakran lehet az Gjsagokban, vagy PCLinuxOS magazin
végeén talalni. Esetenként elakad és kis segitség nélkil nem tud tovabblépni.
Ezekre a helyzetekre irtam. Hasznalatahoz beirod azokat a bet(iket, amiket mar
ismersz, az ismeretleneket sz6kdzzel, vagy ponttal helyettesited. Az alkalmazas a
szokasos szavak listajaban prébal lehetséges egyezést talalni, majd megjeleniti a
lehetséges megoldasokat.

Nyisd meg a Synaptic csomagkezel6t és telepitsd a ,words”-t. Ez felrak a /usr/
share/dict-be egy linux.words nev(i fél millié szébdl &llo, kilén sorokba szedett
listat.

A wc -l /usr/share/dict/linux.words jelenleg 483523-t ad vissza. Referencialistank
ez lesz.

Az alkalmazas majdnem megegyezik a thesaurus alkalmazassal, igy némi
faradtsagot megtakarithatunk magunknak ha készitiink réla egy masolatot.

Készits egy konyvtarat és masold oda a thesaurus.py-t, atnevezve solver.py-ra,
tovabba a thesaurus.ui-t, atnevezve solver.ui-ra. Masold oda az update_res.sh-t
és a tartalmét valtoztasd meg erre:

#!/usr/bin/env bash
pyuic5 solver.ui > solver_ui.py

Tégy egy megfelel§ ikont a kdnyvtarba. Nyisd meg a solver.ui-t és kovetkezd
véltoztatasokat hajtsd végre:

Form
Window title ==> Solver
Window icon ==> a kivalasztott ikon
clearButton
objectName ==> resetButton
Label
valtoztasd az ikont az altalad hasznaltra
Label_2
text == > Enter the word. Replace unknown letters with a . or space
# ird be a sz6t! Ismeretlen betlik helyett sz6kdz, vagy pont legyen!
X ==>5
Width ==> 410
Label_3
objectName ==> resultsLabel
Width ==> 200

incipiently
indiligence
individable

| individuals

individuate
individuity
individuous
individuums
indivinable
indivisible
indivisibly
infinitated
infinitieth
infinitival
infinitives
infinitized
infinitudes
infinituple
inhibitable
inhibitions
insidiation
insidiosity
insidiously
insipidness
insipiently
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Ez ismét csak javaslat, mas esetben Ugyelj, hogy az objectName egyezzen a

kddban lévével.

Ennek most a lenti képen lathaté modon kell kinéznie.

Futtasd az update_res.sh-t az (j solver.ui létrehozasahoz.
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A kéd nagyon hasonlit a thesaurus-éra egy (j correct_input kiegészitéssel. ime ez
a geany-ben, a rovidség kedvéért az eljarasok nincsenek kinyitva.

solver.py @
1 #!/usr/bin/env python3
2
3 from PyQt5.QtCore import *
4 from PyQt5.QtWidgets import *
5 import sys
b import re
7 import solver_ui
8
9
10 GEclass Solver(Qwidget, solver ui.Ui Form):
11 def init (self):
20
21 def keyPressEvent(self, e):
24
25 def find it(self):
40
41 def correct input(self):
47
48 def reset(self):
52
53 def exitApplication(self):
56
57

58 M@Aif name ==

A tovabbiakban nem kell importalnunk alfolyamat modult, igy azt a sort toroltem. A
re import Uj. Most a solver_ui-t importdljuk a thesaurus ui helyett és a
correct_input is hozzaadodott még. Az osztaly definicié most Solver nevet kapott
és a solver_ui-bdl szarmazik.

from PyQt5.QtCore import *
from PyQt5.QtWidgets import *
import sys

Import re

import solver_ui

class Solver(QWidget, solver_ui.Ui_Form):

Ezaz __init__ eljaras.
def _init_ (self):
super(self.__class__, self).__init ()
self.setupUi(self)
self.textinput.setFocus()
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self.textinput.setTool Tip(

'Press the return key to display the result'
self.resetButton.clicked.connect(self.reset)
self.quitButton.clicked.connect(self.exitApplication)
self.textinput.textChanged.connect(self.correct_input)
self.textinput.returnPressed.connect(self.find_it)

Csak a kiemelt sort adtam hozza, ez egy (j eljarashoz kapcsol, ha a beviteli me-
z6 szovege megvaltozik. A clearButton (t6rlés) most resetButton nevet kapott.

A correct_input eljaras igy néz ki:

def correct_input(self):
line_len = len(self.textinput.text())
if line_len:
if self.textinput.text()[line_len - 1] ==""
newtext = self.textinput.text()[:line_len - 1] + .’
self.textinput.setText(newtext)

Ez az (j eljaras a linelen valtozét a textinput beviteli mezében Iév6é hosszlUsagra
allitia be. Az elsd if kifejezés Ugy értelmezhetd, hogy ,ha barmi szerepel az input
box-ban, akkor a kévetkez6t tedd”. A masodik if kifejezés ellenérzi, hogy az utolsé
karakter sz6koz-e, ha igen, pontra alakitja at. Ezaltal a felhasznalé szokézt, vagy
akar pontot hasznalhat az ismeretlen betlk helyén. Ez nem volt feltétlendl
sziikséges, de egy kicsit baratsagosabba teszi az alkalmazas hasznalatat.

A keyPressEvent, a reset és az exitApplication eljarasok valtozatlanok.

A f6 valtozasok a find_it eljarasban vannak.
def find_it(self):
self.resultslist.clear()
self.target = self.textinput.text()
results ="
count=0
pattern = '\' + self.target + '$'
regex = re.compile(pattern)
for word in open(‘lusr/shareldict/linux.words’):
bareword = word.rstrip("\n’)
result = regex.search(bareword)
if result:
count +=1
results = results + word
self.resultslist.setText(results)
self.resultslabel.setText("Results: " + str(count))
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A kiemelt sorok Ujak és harom sort adtam hozza.

A ,results” (eredmények) és count (szamlald) valtozokat Ures sztringként *
inicializaljuk és 0 lesz. Erre azért van szikség, mert valtoz6 addig nem
hasznalhat6, amig nem definidltdk. Minthogy egy Valtoz6 csupan hivatkozas
objektumra, annak léteznie kell, miel6tt a valtozé hasznalhato lesz.

Most egy sztringre fogunk keresni, amire sablonnal hivatkozunk. Egy szabalyos
kifejezésben a ~ karakter ,the beginning” (kezdet) és a $ pedig ,the end” (vég),
azaz van egy beginningtextinput.textend. Mas szavakkal a textinput mezé teljes
tartalma.

Ez a sor:
regex = re.compile(pattern)

az importalt re modul fordité eljarasat hivia meg és az eredményt a regex
valtozéba teszi. A valtozo tartalma nem sztring, hanem az osztaly egy objektuma

re.RE_Pattern.

A re modul komplex, de er6teljes. Az altala létrehozott objektumokat eredmény
kinyerésére hasznaljak. Nem tartalmazzdk az eredményt. Ha sok
szovegfeldolgozast kell csinalnod, akkor majdnem biztosan kell neked ez a modul,
am tanulas nélkil nem Uszod meg.

A for ciklus megnyitja a telepitett szdlistat és minden sz6 végérdl eltavolitja a sor-
vég (/n) jelet. Ezutan megkérjik a leforditott szabalyos kifejezés objektumunkat,
hogy a keresési eljarasaval egyezést keressen. Ha talal, akkor az eredményt e-
gyez6 objektumként adja at. Ha nincs, akkor a None megy vissza és az eredmény
ures sztring. A None szabvanyos python objektum. Nem nulla, vagy lres sztring —
egyszerlen érték hianyéat jelzi (technikailag singleton-ként (egyke) ismert).

Az if kifejezés ellenérzi és minden egyezésnél ndveli a szamlalot eggyel, a szét az
eredmény valtoz6hoz hozzadja és atéllitja a resultlist-ben 1év§ szdveget erre a
modositottra. A szamlald értékét sztringgé valtja at és a resultlabel-ben [évé
szOveghez adja.

Végll, az Girlap most a Searcher osztaly egy példanya lesz,
if _name__=='_ main__"
app = QApplication(sys.argv)
form = Solver()
form.show()
app.exec_()
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Mintegy 20 0], vagy modositott sor létrehozott egy teljesen (] alkalmazast.
Scratchpad (Jegyzettémb)

Ez egy, a rendszertalcan Ul6 kis alkalmazés, ami kivaltja az 6sszes olyan kis
ragados cetlit, vagy appletet, amik cserére érettek, mivel szamomra nem olyanok,
mint szerettem volna. JO lehet6ség volt a sajat, kedvem szerint mikédo valtozat
elkészitésére.

A Scratchpad a rendszertélcén Ul és az egér bal billenty(ijére egy ablakot dob fel.
A beirtakat automatikusan menti és az <Esc> lenyomasara, vagy a ,hide” gombra
kattintva ismét eltlinik. Amig az ablak nyitva, térélheted az 6sszes széveget gomb,
vagy az <F7> lenyomasaval. Ekkor meger@sitést kér§ ablak nyilik meg: ,are you
really sure?”. Ha torolted, akkor teljesen torlédik. A masolas-beillesztés (szévegre)
mdkodik és az egér jobb billenty(ije lehetévé teszi a kilépést, vagy a ,névjegy”
megtekintését — nana! Ennyi, de én nagyon hasznosnak talaltam.

Clear all text

Are you sure?

A f6 ablak és a jovahagyo parbeszéd. Vedd észre, hogy a parbeszéd moddalis. Vagyis
blokkolja a sziilo ablakot addig, amig be nem zarjak.

Z® iC

A talca-ikon és a névjegy.

About

Qt5 Scratchpad

Asimple note taking
tray resident application
Programmed in Python3
and PyQLs

Lo |
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Az alkalmazas elkészitése

Maésold a template.ui-t az 0j koényvtarba és nevezd at scratchpad.ui-va, majd
mésold a qt5_template.py-t is, athevezve qt5_scratchpad.py-na. Adj egy alkalmas
ikont az U0j konyvtarba — ez lathatd majd a talcdn. Szerkeszd meg az
update_res.sh-t lecserélve a ,template” sz6t két helyen ,scratchpad™-re.

A designer-ben alakitsd at a format a képerny6képen lathatéra. Az (rlapnak
500x400-as szélesség és magassag méretet adtam, atvaltva a size policy-t
(méretezés) fixre és a min/max méretet a méretadatoknak megfeleléen 500-ra és
400-ra éllitottam. Azért kellett, mert felbukkand alkalmazédsnak azonos ablakot
akartam. Nem akarom atméretezni. lgazitsd ki a form icon-t, a form title-t és a
buttom label-eket. Tavolitsd el a kd6zéps6 cimkét (label). A textEdit stiluslapja
(stylesheet) legyen:

background-color: white; color:black

A form stylesheet pedig:

background-color: #353836

Egy kis kontrasztot ad mindhez. A gombokat 240x30-ra méreteztem at.

Control — r-rel ellenérizd, mentsd és futtass update_res.sh-t. Ellendrizd, hogy
létrejott-e a template_ui.py fajl és nem nulla bit méret(i — az enyém 3682 byte, a
tiéd lehet eltér6 is. A felhasznaléi felllet most készen van.

A lenti kod a geany-ben lathatd, becsukott formaban. Két eljarast hagytam nyitva,
mivel azok nem a szokasosak.

Mivel ez egy télcan Ul6 program, az (rlapot elrejtjik, de az alkalmazast futtatni
akarjuk a télcan lév6 ikonjaval, Ehhez a quitButton (kilépés) lenyoméaséat az
exit_application eljardshoz kapcsoljuk, ami a self.hide()-t hivja meg. A key_press
esemény az escape gombot szintén a self.hide()-hoz kapcsolja. Ebben az
allapotban az alkalmazas tovabb fut, esemény bekdvetkeztét varva, am az
drlapunk, ami a Pad osztaly egy példanya, rejtett. Az alkalmazas teljes bezarasa
jobb egérgomb menujén keresztil torténik, ami az exitEvent eljarast hivja meg. Az
eljaras végrehajtia a bezarasi folyamatot. A jobb kattintisos mentn keresztiilii
eljarés kizarja az alkalmazés véletlen bezarasat. (jobbra)

A fajl elejéhez még hozzaadtam néhany importot:
import os. Néhany operaciés rendszerspecifikus eljarast hoz be. Az

alkalmazasban arra hasznélatos, hogy mddositsa a fajlrendszert az inicializalasi
fazisban.

Alkalmi Python, 5. rész

File Edit Search View Dacument Project Build Tools Help
DvvOvEaE U@ <> @ vDR & &

scratchpad.py @

1 #!/usr/bin/env python3
2
3 import sys
4 import os
5 from Py0t5.0tCore import *
6 from Py0t5.0tGul import *
7 from Py0t5.0tWidgets import *
8
] import scratchpad ui
18
11
12 class Pad(OMainwindow, scratchpad ui.ui Form):
13 def init (self):
1+ E
57 def exitEvent(self):
58 self exitonClose = True
59 self. closel)
a8 sys.exit()
61
62 ® def keyPressEventiself, e):
78
71 = def aboutEventiself]:
85
86 © def popup(self):
98
99 ® def clear textiself]:
183
184 © def exit application{self):
85 self hide()
186
187 ® def save it(self):
113
114 © def traylconsctivated(self, reason):
121
122
123 @Eif _name__ =

~

W

line: 123149 col: 0 sel:0 INS TAB mode:LF encoding: UTF-8 Ffiletype: Python scop...

From Pyqt5.QtGui import * Néhany Qt grafikus elem szamara kell, amiket
kordbban nem hasznaltunk, kiléndsen a Qicon és a Qpixmap szamara.

A felhasznaldi felllettink importja most az
import scratchpad_ui
Az osztalydefinicio most

class Pad(QWidget, scratchpad_ui.Ui_Form):
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A legtdbb munka az __init__method-ban van, ami igy néz ki:
def _init_ (self):
super(self.__class__, self).__init_ ()
self.setWindowFlags(Qt.Tool)
self.setupUi(self)
self.textEdit.setFocus()

self.homedir = os.environ[HOME']

# create the scratchfile if it does not exist
self.scratchfile = self.homedir + '/.scratch’
if not os.path.exists(self.scratchfile):
os.mknod(self.scratchfile)

self.in_file = open(self.scratchfile, 'r")
self.textEdit.setText(self.in_file.read())

# override the close event
self.exitOnClose = False

# implement the right-click menu

my_exit = QAction("Exit", self)
my_exit.triggered.connect(self.exitEvent)
my_about = QAction("About", self)
my_about.triggered.connect(self.aboutEvent)
menu = QMenu(self)
menu.addAction(my_exit)
menu.addAction(my_about)

# set the application and tray icons

icon = Qlcon()

icon.addPixmap(QPixmap("scratchpad.png"),

Qlcon.Normal, Qlcon.Off)

self.tray_icon = QSystemTraylcon()
self.tray_icon.setlcon(Qlcon(icon))
self.setWindowlcon(QIlcon(icon))
self.tray_icon.setContextMenu(menu)
self.tray_icon.setToolTip('Enter text as quick notes or reminders'’)

# Left click event
self.tray_icon.activated.connect(self.traylconActivated)
self.tray_icon.show()
self.clearButton.clicked.connect(self.clear_text)
self.quitButton.clicked.connect(self.exit_application)
self.textEdit.textChanged.connect(self.save_it)

Az elsd kodblokkban beallitjuk az ablak jelol6it a Qt.Tool-t6l. Ez egy minimalis

Alkalmi Python, 5. rész

méretli ablak, maximalizalasi gomb nélkil. Miutan a setupUl inicializalasa
megtortént, a textEdit (rlap ablaka kapja meg a fékuszt.

A kovetkezd blokk az environ modulokat hasznélja a felhasznalé home
konyvtardnak megtalaldséara. Ezutdn hozzaad egy ./scratch-t, hogy a felhasznalé
konyvtardban készitsen egy teljes érték(i rejtett fajlt. Ez lehetdévé teszi, hogy
minden felhasznalénak sajat .scratch adatfajlja legyen. Ha nem Iétezik ilyen,
Iétrehozza. A fajl megnyilik, és a tartalmazott szdveg a textedit ablakba kerdl.

Ezutan bedllitiuk az exitOnClose-t False-ra. Az attribltum egy valtoz6 értéke, a
False pedig Boolean-érték. Ez annyit tesz, hogy ha a bezaras gombra kattintunk
az ablakon, az nem zarddik be. Az ilyet az alap eljaras felllirasaként ismerik, igy
mi kontrollaljuk, hogy az alkalmazas mikor zarédjon be. Atvessziik a vezérlést.

Ezutan alkalmazzuk a jobb kattintdsos menit. Két mdveletiink van, a my_exit és a
my_about, amik megadjdk a jobb kattintasra megjelen6 meni szdvegtartalmat.
Mindemellett ezek eljarasokhoz vannak kapcsolva, amik lefutnak, amikor az
elemen Kkattintas torténik. Ezutan egy Qmenu objektumhoz hozzaadjuk a name
menit, ami ezutan létrejon szamunkra és az Altalunk létrehozott alkalmazas
hozzaadddik ehhez a meniih6z. Ez annyi tesz, hogy elemeket készitlink, amik a
menliben megjelennek és minden kattintast a megfelel6 miivelethez kapcsol.

Most készitlink egy Qlcon objektumot és megmondjuk, hasznalja a mi ikonunkat.

Egy QSystemTraylcon objektum megkapja a tray icon nevet, az ikonunknak
bedllitottat fogja hasznalni. A window icon ugyanaz az ikon lesz és korabban
létrehozott felhasznaléi menu a télcaikonhoz hozzdadodik. Ezutan készitlink
elemleirast, ami akkor jelenik meg, amikor az egeret a talcaikon folé visszik.

A kovetkez6 teendd, hogy inicializaljuk a bal billenty(ihtz kapcsol6dé eseményt —
mi torténjen, amikor az ikon bal billenty( kattintdsat érzékeli. Az eseményt a
traylconEvent eljarashoz kapcsoljuk, amit hamarosan definialunk.

Az exitEvent kddja majdnem azonos azzal, amit az alkalmazasbol kilépésre
hasznalunk azzal a kilénbséggel, hogy el6szor az exitOnClose attribGtumot True-
ra kell valtanunk (emlékezz, hogy korabban False-ra allitottuk).

def exitEvent(self):
self.exitOnClose = True
self.close()
sys.exit()

A keyPressEvent eljaras érzékeli az Esc billentyleseményt és elrejti az
alkalmazas (Grlapjat. Az F7 gomb lenyomasa meghivja a clear_text eljarast, amit
hamarosan elmagyarazok.
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def keyPressEvent(self, e):
if e.key() == Qt.Key_Escape:
self.hide()
if e.key() == Qt.Key_F7:
self.clear_text()

Most két felbukkand parbeszédet definialunk. Kétféleképpen lehet felnyild parbe-
szédet csinalni Qt5-nél. A bemutatasra kerul§ eljaras a hosszabb, de nagyobb el-
lendrzést ad a tartalom felett. A masik gyorsabb és altalaban elegendd. A maso-
dikat egy késébbi példaban, egy ébresztd, stopper alkalmazasnal hasznalom.
Az aboutEvenr eljaras beallit egy Qmessagebox-ot, amit az mbox valtozéhoz ko-
tink. A popup (felugro) eljaras azt irja le, amit a popup valtozénak adunk. Ezek na-
gyon hasonldak és a kod 6nmagéaért beszél. Néhany részletet kitoltink, pl.:
milyen szdveget kell megjeleniteni
milyen ikont kell megjeleniteni — ebbdl valaszthatsz:

»

‘_l‘) Informacié

Kérdés Normal (izemben kérdés feltevéséhez
Normal Gizemrdl infromcio jelentéséhez

N Figyelmeztet! Nem kritikus hiba jelentéséhez

e  Kritikus

A ténylegesen megjelenitett ikon fligg a rendszer ikontémajatol.

Kritikus hiba jelentéséhez

Milyen gombokat jelenitsen meg és melyik lesz az alap. A valaszték:
OK, Open, Save, Cancel, Close, Yes, No, Abort, Retry és Ignore.
Nem érhetd el, vagy értelmezheté minden alkalommal az 6sszes.

A QmessageBox egy az exec_ eljarastdl vett értéket ad vissza (vedd észre a
kovetd also vonalat, ez kiiloniti el a Python sajat beépitett exec-étél). Ez az az
érték, amit a keyPressedEvent eljarasban hasznaltunk valaszként.

def aboutEvent(self):
mbox = QMessageBox()
mbox.setlcon(QMessageBox.Information)
mbox.setWindowTitle("About")
mbox.setStyleSheet("background:white; color:black™)

Alkalmi Python, 5. rész

mbox.setText("Qt5 Scratchpad")
msgText = (" A simple note taking \n" +

"tray resident application\n" +

" Programmed in Python3\n" +

"and PyQt5\n")
mbox.setinformative Text(msgText)
mbox.setStandardButtons(QMessageBox.Ok)
mbox.setDefaultButton(QMessageBox.Ok)
mbox.exec ()

def popup(self):
popup = QMessageBox()
popup.setlcon(QMessageBox.Question)
popup.setText("Clear all text")
popup.setStyleSheet("background:white; color:red")
popup.setWindowTitle("Scratchpad™)
popup.setinformativeText("Are you sure?")
popup.setStandardButtons(QMessageBox.Yes |
QMessageBox.No)

popup.setDefaultButton(QMessageBox.No)
answer = popup.exec_()
return answer

The clear_text method is fairly straightforward.

def clear_text(self):
answer = self.popup()
if answer == QMessageBox.Yes:
self.textEdit.setText(")

A felugré lzenetablakunk megjelenik, a lenyomott gomb értékének megfeleléen.
Ha a yes gombot nyomtuk le, akkor a szoveg torl6dik. Mas esetben nincs
mvelet.

A save_it eljaras azt teszi, amit varhatunk t6le. (mentés)

def save_it(self):
file_out = self.scratchfile
out_file = open(file_out, ‘'w")
text = self.textEdit.toPlainText()
out_file.write(text)
out_file.close()

A rejtett .scratch fajl megnyilik irdsra, a széveg sima szdveggé konvertalddik (a
hazas és ejtés néha fura dolgokat illeszt be). Ezutan fajlba kiirodik és a fajl
bezarul.
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Alkalmi Python, 5. rész

A traylconActivated eljaras a télca ikonjan az egérkattintast figyeli. scratchpad.py @ qt5_template.py @
def traylconActivated(self, reason):
if reason == QSystemTraylcon.Context:
self.tray_icon.contextMenu().show()

#!/usr/bin/env python3

elif reason == QSystemTraylcon.Trigger: import sys )
self.show() from PyQt5.QtCore import *
self.raise_()

self.activateWindow() import template ui

1
2
3
4
5 from PyQt5.0Q0twWidgets import *
6
7
A reason (ok) véltozé tartalmazza az eljaras inditasanak okat. Esetiinkben egy g

bal, vagy jobb kattintas volt. A bal és a jobb kattintas kédja az __init__ eljarasban Hclass Template(QWidget, template ui.Ui Form):

hataroztuk meg az osztaly definiciéjanak elején. A jobb kattintas egy két elemet 10 o def init (self):
tartalmazé meniit dob fel. ,About” (névjegy) és ,Exit”, amik a kivalasztott funkci6t 16
végrehajto eljarashoz vannak kapcsolva. A bal kattintds megjeleniti az (rlapot és a 17 © def keyPresstEvent(self, e):
két gombot a megfelel6 eljarashoz kapcsolja. 22
23 H def clearText(self):
A zaré rész ez: 26
27 ®© def exitApplication(self):
if _name__ =="__main__" 30
app = QApplication(sys.argv) 31
app.setQuitOnLastWindowClosed(False) 32 @if name ==
form = Pad()
app.exec_()

Csak a kiemelt sor valtozott. Megmondja az alkalmazasnak, hogy ne csukja be az
alkalmazast, amikor az egyik ablaka bezarodik. PC LOS'Ta I k
Ha a kdéd hosszunak tlnik, jusson eszedbe, ez nem python kéd, hanem PyQt kéd, Instant Messagmg Server
ami lehetévé teszi a python kapcsolédasat a Qt rendszerhez. Az egyetlen python Sign up TODAY! http://pclostalk.pclosusers.com
kod, amit az Osszes eljaras bezarasanal latsz (oké, a fajlkezeld rutin is python
cucc) és alig kicsivel tébb van, mint amivel indultunk, amikor a sablon kédjat irtuk
meg. (jobbra)

Az igazi python kod olyasmi, amit az alkalmazaskeres6ben hasznaltunk,
szabdalva és darabolva sztringeket és UGjraépitve azokat, listakat Iétrehozva, majd
oda-vissza mozogva kdzottik.

Lassanként tébbet fogok berakni abbdl a példakba. Ezeken a példakon keresztil
elég szép PyQt kédmennyiséget gydjthetsz dssze, amit az alkalmazéasaidba
masolhatsz és Ujrahasznosithatsz nulla, vagy minimalis médositassal.

| Like Us On Facebook!

' The PCLinuxOS Magazine
|
|

PCLinuxOS Fan Club
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