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Ezt az oktatét akkor taldltam, amikor az Inkscape-
pel kapcsolatos technikai informéaciokat kerestem és
Uugy gondoltam taldn vannak rajtam kivil tébben,
akik nem ismerik ezeket az eljarasokat. Ahogy
mondtam korabban, nem tudok mindent az
Inkscape-rél, ezért folyamatosan keresek cikkeket
és oktaté anyagokat, hogy bévitsem ismereteimet
(4gy vélem most csak annyit tudok, hogy veszélyes
legyek)!

Torlés az Inkscape-ben

Mindig, amikor torl6 eszkdzt vélasztottam az
Inkscape-ben, csaldédott voltam, mert nem agy
mikoédott, ahogy elvartam volna. Ez csak azt jelzi,
amit mondtam korabban, nem tudok mindent.
Technikailag vektoros képet nem ,torolhetsz”.
Minden pontokon és vonalakon alapul, tehéat
hozzaadni, vagy valtoztatni kell a pontokat ahhoz,
hogy a torlés illiziot keltsd. Lassuk, hogy csinaljuk
ezt egy korrel:

Vélaszd a torlé eszkodzt, valtsd a médot Kivagas az
objektumokbdl, és a radir szélesség: 25. Torolj
keresztben a korben.

Szent ég! Egyaltalan nem ezt akartam! A torl6
eszkdz hasznalata kézel 100 csomopontot adott a
sima koriinkh6z. Es még nagyon durvan néz is Kki.

Torlésre a legjobb modszer a boolean Gtvonal
mdveletek. A torl§ helyett a Beziér eszkozt fogjuk
hasznalni, hogy az el6z6 toérl6 kaparashoz hasonlé
vonalat hizzunk. A j6 ebben, hogy torlés el6tt a
csomdépontjaidat elrendezheted.

Nagyobb tertiletet szeretnénk torélni, tehat bedllitjuk
a vonalvastagsagot. A vonalat kivalasztva kattints az
,Utvonal _ Kérvonal ... Gtvonalla™ra. Ezutan
menj a Tulajdonsagok ablakba és a korvonal
szélességét szilkség szerint allitsd be. En 12-re
tettem, de barmilyen méretet valaszthatsz.

FoKitoltés és korvonal (Shift+Ctri+F)

Kitoltés [ Kérvonalrajzolat = Kérvonalstilus

szélesség: (1,665  ° mm v

Vonalminta: vi000 °
seldlsk: — v — v — o~

sarok:| (F| | F gl 200~

vonalvég: 1 [ [
somenc: (3 QU G
Q@
Elmosas (%) 00 °
[attitszatianséa el ______1000]8

A kort és a vonalat egyarant kivalasztva lépj az
,Utvonal - Kiilonbség’-re a  torlés
végrehajtasahoz. Ez sokkal finomabbnak néz ki mint
az eléz6 préba.

Itt lathatod a kulénbséget a két modszer kozoétt. A
bal oldalon Iévét a torl6 eszkbzzel csinaltam, mig a
jobb oldalit a Beziér eszkdzzel készilt és az
,Utvonal - Kiilénbség’-gel.
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Hajlitott szoveg

Néha a grafikai munkadban sziikség lehet valamire,
ami nem egyenes szbveg, hanem valamilyen
formadban akarod. HUzz egy vonalat annak
jelzésére, hogy milyen ivben akarod a szdveget, de

hogyan tovabb? Szerencsére kiderilt, hogy az
Inkscape-ben ez elég kdnnyd.
Készitsd el a szOveget, alakitsd ki olyanra,

amilyenre akarod, majd hizz egy vonalat a Beziér
eszkdzzel és szerkeszd meg a sziikséges ivre.

*PCLinux0S'’is the best!”
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Megvaltoztathatod a voanlad szinét (vagy valtsd
atlatszora), igy nem lesz lathaté a mivedben.
Ahhoz, hogy a széveget kbnnyen barhova vihessed,
csoportositsd a szOveget és a vonaéat.

.

Objektum vagasa

Néha hasznalni kellene egy bizonyos objektumot, de
vagni kellene. Mas programokban csak huzbod kell
egy négyszoget és kivalasztani a vagast, de az
Inkscape nem igy mi(ikédik, tehat masképpen kell
csinalnunk.

Importdld a hasznalni kivant objektumot és
méretezd at a sziikséges méretre. Van egy pingvin-
képem, amit karacsonyi projekthez akarom
hasznalni, de csak a fej kell nekem, tehat
importadlom a képet, majd hizok egy négyszdget
(vagy akar kort) a hasznalni kivant tertlet koré. A
négyszoget egy Kkissé atlatszéva tettem, hogy
lassam, mit vagok.

Véalaszd ki a képet és a négysoget (meggy6zdédve,
hogy a négyszdg van folil) és kattints az Objektum
- Vagas - Beadllit. Minden a négyzeten belll
lathatd lesz és minden mas lathatatlan lesz. Ami
szép az egészben, hogy nem Kkell megallnod,
megnyitni egy masik programot és ott vagni a képet
— maradhatsz az Inkscape-ben.

Rétegek dsszevonasa

Az els6 dolog, amit tudnod kell, hogy a rétege
O0sszevonasa az Inkscape-ben nem ugy mikodik,
mint barhol mashol — lassuk tehar.

Huztam néhany négyszotget és kort két rétegen. A
négyszogek az 1. rétegen vannak, a korok pedig a
2. rétegen, az 1. réteg folott. A kezdéshez nyisd meg
a Rétegek eszkoztarat!
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Gondoskod] arrél, hogy a két, dsszevonni kivant
réteg ne legyen zarolva. Valaszd ki mindet és
hasznald a <Ctrl> + X-et a vagashoz.

Most van par valasztasod: <Crtl>+V-vel beilleszted
az objektumokat egy létez6 rétegre, vagy egy Gjat
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készithetsz. En azt valasztottam, hogy mindet az 1.
ritegre teszem. A 2. réteget torléom, mivel nincs rajta
semmi.

Fénykép vektorizalasa

Ez val6szinlileg nem tul sdrdn hasznalt, bar jol néz
ki, tehat rajta hagytam a listAmon. A Bitkép
vektorizdlasat fogjuk hasznalni fényképhez.

Importdld a fényképed és tedd kijeldltté. Kedvenc
szerkesztém és bajos feleségérdl késziilt fényképet
hasznaltam.

Most valaszd az ,Utvonal - Bitkép vektorizalasa’-

t és egy menit kapsz. Fényesség-levagas 0,45 az
alap, ugy hagytam, majd OK. Esetleg jatszhatsz a
bedllitAsokkal, ha tul sotét, vagy tal vilagos. Biztosan
a fényképtél figg.

A készult vektorizalt kép az eredeti fénykép folott
lesz, de megragadhatod és elviheted onnan. En az
ereedeti fényképtdl jobbra vittem el.

Természetesen, ez most egy vektoros Kkép,
mindenféléket csinalhatsz vele, kedved szerint, még
a szint és megvaltoztathatod.
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DESTINATIONHRTY
LINUX IS OUR PASSION

A magazine just isn't a magazine
without articles to fill the pages.

If you have article ideas, or if you
would like to contribute articles to the
PCLinuxOS Magazine,
send an email to:
pclinuxos.mag@gmail.com

We are interested in general articles
about Linux, and (of course), articles
specific to PCLinuxOS.
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