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Fényképek javitasanak kiilonféle modjait
folyton keresve talaltam néhany tovabbi GIMP-
ben hasznalhato tippet.

Fehéregyensuly médositasa

A kamera néha furcsdn reagadl a felvétel
helyszinén uralkod6 fényviszonyokra és a fotd
kék (vagy fura) szinarnyalatot kaphatnak,
mikozben a szineknek egyértelmiien masoknak
kellene lenniiik. A lenti foton a kék ég majdnem
teljesen ratelepiil a képre.
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Vélaszd a Szinek — Automatikus — Fehére-
gyensuly-t és azonnal kijavitja. (kozépen, fent)

Noha most mar jobban hasonlit a valésaghoz,
amit a fénykép készitésekor lattam, tovabbi
igazitast sziikséges. Az eredmény, amit te kaptal,
talan hasonloképp neked se tetszik.

Ha az automatikus javitas eredményét nem
talalod kielégitének, a GIMP-ben masképp is
végrehajthatod. Valaszd a Szinek — Szintek-et
és a megnyil6 ablak alja felé kattints a kozépso,
pipetta ikonra. Ezzel kivalaszthatsz a képen egy
sziirke pontot, egy semleges szinii részt, amihez
a tobbi szin majd igazodik.

~~~~~~~~~~~~~ 0 (RGB szin 8-bites gamma egész, GIMP built-in SRGB, 1 réteg) 817x460 — GIMP.

A cseppentbvel keress és valassz ki egy sziirke
részt a foton és Kkattints ra. A fénykép 0Osszes
szinét frissiti. A jo ebben az, hogy a fénykép
tobb részein is Kkattinthatsz mas sziirkére

egészen addig, amig nem talalsz egyet, amivel
elégedett vagy.

Képek szinének médositasa GIMP-ben

A fénykép szinének modositdsa dramai hatast
valthat ki. Attol fiiggden, hogy mit csinalsz a
képpel, élénk, vagy tompa szineket kaphatsz.

Kattints a Szinek — Arnyalat-telitettgég-re. A
telitettség csuiszka erdsiti a szineket. Ovatosan,
mivel konnyen tuiltelithetd a kép. Aranyszabaly,
hogy addig allitsd a telitettséget, amig jonak
nem néz ki, majd egy kicsit vegyél vissza. Itt én
noveltem a telitettséget.

A Fényer6 csuszka hasznalataval allithatsz a kép
voros, biborvoros, kék, ciankék, zold és sarga
részein kiilon kivalasztva a szineket.

Az ég lehet hangsulyosabb és kékebb a kék és
ciankék kijelolésével és a Fényer6 csuszka
sotétebb iranyba mozgatasaval. Hogy a fli és
novényzet zoldebb és élénkebb legyen, noveld a
fényer6t a zoldnél. Itt én egy kicsit felvittem a
zoldet. Ez csak az el6tér zoldjét erdsitette.
(kdvetkezd oldal, balra fent)
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Amennyiben azon a teriiletek koriil, aminek
éppen allitottal szinén éles széleket kapsz, htuzd

az Atfedés cstszkat jobb felé, hogy jobban
keveredjenek.

Tovabbi szerkesztés utan ezt kaptam:

Hattér eltavolitasa

Néha, amikor fényképezel, azt hiszed tokéletes a
kép, am az ég csak egy nagy sziirkéskék paca.
Tavolitsuk el az eget és cseréljik le valami
sokkal jobbal. Szerencsére a GIMP-ben
eltavolithatod a hatteret, amivel lehetové valik
az ég lecserélése valami sokkal érdekesebbre. A
lenti képen az ég majdnem teljesen fehér,
mindenféle szin nélkiil. Sokkal szinesebbre
akarom lecserélni. (kozépen, fent)

GIMP oktatd: fotészerkesztés. 3. rész

Ahogy lathatod, az égnek majdnem nincs semmi
szine, még azutan is, hogy alkalmaztam az
el6bbi eljarasokat. Most egy szerkesztési eljarast
alkalmazunk. El6bb valaszd a Réteg -
Atlatszésag — Alfa csatorna hozzaadasa-t.
Majd valaszd a Varazspalca kijelolés-t és
kattints az égre. Egy kicsit jatszani kellhet a
Kiiszobszint-tel, hogy csak az eget valassza ki,
de lehet kattintani és 1jbol kattintani is. A 35-6s
kiiszébszintre ezt kaptam:

Latod az apré pontokat a fak folott? Azok a
pontok és tetejénél a szaggatott vonalak
mozognak, ami annyit jelzi, hogy ki vannak
jeldlve. Most kattints a torlésre és az ég eltlinik.

Most mar csak az maradt, hogy egy atlatszo
réteget adunk hozza és mas eget masolunk oda.
Nyisd meg az eget és méretezd a fényképed
szélességére. Masold és illeszd be az 1j atlatszo
rétegbe, majd mozgasd az Uj réteget a tobbi

Sok tovabbi modja van a képrdl hattér
eltavolitasanak. Egy  kovetkezd  cikkben
hamarosan megismerkediink masokkal is.
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