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B Shotcut

A Shotcut nemlineéris videdszerkeszt, amit mindig is hasznalni akartam. Am, elébb
feltarnam az el6életemet az audiovizualis munkat illetGen.

PCLinuxOS-en kezdtem YouTube-videdkat késziteni, el6bb Openshot-tal, majd a
PCLinuxOS taroloban elérhetd 6sszes eszkozzel: Audacity, Openshot, Rezsound, SSR és
egyebek.

Az Openshot-ot azért valasztottam, mert kozvetlen feliilete van és nagyon konny(
haszndlni. Valéban, az Openshot egyszerii, de nagyon komplett. Bizonyos eszkozeit az
eléréshez elébb aktivalni kell, meniikben, vagy a videoklip tulajdonsadgoknal. Intelligens
lépés a programozotdl, mivel igy dontstt, nem ijeszti el a lehetséges felhasznalokat
zavarba ejt6 feliilettel.

Kés6bb, az Openshot-bél hianyozé effektusok és tovabbi, formak és betiik terén meglévd
hidnyossagai miatt kezdtem a Windows-os VSDC-t hasz-nélni, Wine és Play-On Linux
segitségével tokéletesen mitkodéen Linux alatt. Emellett a VSDC kezel6feliilete nagyon

tiszta és egyértelmd], illetve a forrasait a MS Office szalag stilusi meniijén keresztiil lehet
elérni (madra ez mdr elterjedt elv lett sok alkalmazasnal).

Mi a helyzet a KDEnlive-val?

Be kell vallanom: a KDEnlive feliilete, ami az Adobe Premier klénja, elijesztett. Soha
nem voltam képes megérteni és szerintem a felhasznalé ne harcoljon az alkalmazassal,
hanem hasznalja. Ezért a KDEnlive-ot passzoltam és szerintem az Openshot, erésségeivel
és hibdival egyiitt olyan mérce, ami alapjan megitélhetem a tobbi videdszerkeszté
programot. Az Openshot valéban sok inspiraciét nyert a Windows Movie Maker-étol.
Bizonyos értelemben az Openshot egy Windows Movie Maker, ami bedsta magat az
edzdterembe és megizmosodott, hatalmas erd van az titéseiben.

Shotcut: egy kivalo NLVE szerkeszto, de sokara érkezett.

Id6kozben teszteltem mas videdszerkeszt6ket: Flowblade, Pitivi és még Cinelerra. Ezt
kezd6knek nem ajanlom, mivel a kisérletezés profiknak és nem jo6szandéku amatéroknek
valé.

Kiprébaltam a Shotcut-ot is.

Lenyligozott a program: elegans, a Qt-konyvtarakkal késziilt C++-ban. A program futasa
sima, mint a selyem. Nem omlott Ossze, stabil volt és nem kototte le a gép tul sok
er6forrasat (az Openshot a munkaban egy forrastemetd).

De nem minden volt ilyen rézsas: amikor a projekt exportélasa jott, semmi sem tortént. A
Shotcut nem miikédott PCLinuxOS alatt, ami miatt nem hasznalhattam. A férumon még
egy poszt is sziiletett evvel kapcsolatban.

Am a legutébbi verziénal az 6sszes problémat megsziintették és a Shotcut tigy miikodik,
ahogy kell. Es mik a benyomasaim? A kdvetkez6kben megtudod...
A Shotcut olyan j6, mintha fizet6s program lenne...
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eFormatumtamogatas Ffmpeg-en keresztiil

Szoéval, a program annyira letisztult, mintha nem is ingyenes szoftver lenne, hanem

. *Preciz képkockakeresés sok formatumhoz
pénzes.

*Webkamera- és hangfelvétel
Most lassuk a Shotcut torténetét.
*Haldzati sztrim lejatszasa (HTTP, HLS, RTMP, RTSP, MMS, UDP)

u Névtelen- Shotcut (X0 *EDL export (CMX3600 szerkesztési dontési lista)

Féil Szerkesztés Nézet Besllitasok Segitség
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Fsjlmegnyitisa Egyéb megnyitssa. Mentés Jelszintméré Tulajdonsdgok El8zmények Lejitszésilista Idévonal Szirék Kulcsképkocksk Torténet Exportalés oC-ben és C++-ban lI'OdOtt, Qt5 keretben

Uj projekt Legutébbi projektek

Projektek mappa /home/toroka/Videsk H ang
Projekt neve
Videomod Automatikus

Az automatikus azt jelenti, hogy a felbontss é kasebesség az elsé
féjlon alapul, amelyet hozzsad a projekth  nem videoklip

(példaul kép vagy hang), akkor ez az érték 192 6 esz. -hangkép ek

ehangossag

eszintmérés

ehulldamforma
espektrumanalizator

stovabbitasi szinkronizacié JACK

< /00:00:00:00

Forrds  Projekt  Shotcut frissités keresése.

T EERE R Video effektusok

Aprogram f6 kezelofeliilete P,

*HTML5-forrés és sziir6k
A Shotcut eredetileg 2004 novemberében fogant, Charlie Yates, az MLT tarsalapitoja és
akkori f6 fejleszt6je altal. A mai verzié6 Dan Dennedy teljes atirata, aki az MLT masik
tarsalapit6ja és jelenlegi vezet6je. Dennedy olyan szerkeszt6t akart késziteni, ami teljesen *De-interlacing
az MLT-re épiilt és elhatarozta a Shotcut-név djrafelhasznalasat, mivel nagyon kedvelte.
Valamit akart késziteni, hogy a MLT 4j multiplatformon, kiilonosen a WebVfx és a Movit
kiegészit6khoz kapcsol6do lehetdségeit gyakorolja.

*Szinmindségi eszkdzok

*Torlési atmenet
eSavkompozicios, illetve keverési moédok

*Sebesség- és visszajatszasi effektusok a klipekben
Jellemzok
elemzo «Kulcs-képkockak
A Shotcut az Ffmpeg-en keresztiil tdimogatja a video, kép- és hangformatumokat. A nem-
linedris szamos formatumbdl osszeallithaté tobbsavos videdszerkesztéshez idévonalat
hasznal. A scrubbing-ot és a transzportvezérlést GPU-alapi OpenGL feldolgozas
tamogatja és sok video- és hangsziir6 all rendelkezésre.

Hardver

*Blackmagic Design SDI és HDMI bemenethez el6nézeti kép
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e Leap Motion a ,,jog” és ,shuttle” vezérléshez

* Webkamera felvétel

¢ Hangfelvétel a rendszer hangkartyara

e SDI, HDMI, webcam (V4L2), JACK audio, PulseAudio, IP stream, és Windows
DirectShow eszkozok feldolgozasa, felvétel

 tobbmagos parhuzamos képfeldolgozas (amikor nem GPU-t hasznidl és a
képkockadobas kikapcsolt)

e DeckLink SDI keyer kimenet

e OpenGL GPU-alapt képfeldolgozas, lineéris

szinkomponensenként 16 bites

lebeg6pontos

Egy masik nagyon fontos jellemz6, hogy képes szinarnyalatokkal dolgozni. Igen. A
Shotcut lehet szinez6 eszk6z, mind a szinkorrekcidkat, mind a kliphez kiilonféle
affektusok hozzaadasat illetGen.

Szinkorrekcio Shotcut-ban.

Végre! A ShotCut fut PCLinuxOS-en!

Shotcut alapok

Nos, ahogy azt irtam, a vide6szerkesztési tapasztalataim Openshot-on alapulnak. Igy a
Shotcut-ot az Openshot-tal 6sszehasonlitva itélem meg.

A feliilet

Ami a feliiletet illeti, a Shotcut sokkal bonyolultabban mutatja be magét, mint az
Openshot, de nem annyira, ami elriasztana a felhasznal6t, hanem pont ellenkezéleg. Ez
csak a szoftverhez és elveihez alkalmazkodés kérdése: a Shotcut-ban minden sziiré. Igy
még az elmosas is az. Be kell 1épned a Sz{ir6k meniibe és hozzaadni a le- és felkeverést,
majd ezutan cstiszkakkal szabalyozhatod az intenzitasat és idejét. Kereszt atiszasokat
nagyon egyszerd csindlni, csak hizz ra egy videdklipet a masikra és a Shotcut elvégzi a
tobbit.

Kezdo lépések a Shotcut-tal

Hogy elkezdjiink a Shotcut-tal dolgozni el8szor elemezziik egy altalam szerkesztett vide6
képét (valdjaban a cikk irasa kedvéért szerkesztettem a Shotcut-tal).

Video szerkesztés alatt Shotcut-ban

Nos a te, reménybeli videdszerkesztd, filmkészit§ batoritdsodra kezdjilk egy rovid

hogyan-nal, hogy megtedd az els6 1épéseket a Shotcut-tal.
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* Vide¢ beillesztéséhez nyomd le a Fajl megnyitdsa gombot.

¢ Ha megnyilt a fajl, akkor az a f6 lejatszasi ablakban lesz lathat6, a képerny6
kozepén.

¢ Video, hang, kép fajl egyarant lehet a projekt része, ha megnyitottad, be kell htiznod
a Playlist teriiletre. A projekted részét képezd dsszes fajllal csinald ezt meg.

* Minden f4jl kap egy szamot, amit a hozz4adas sorrendjében kap meg (az els6 lesz az
1-es és igy tovabb)

e Az audiovizudlis fajlhoz megjelenik a hozza tartozé hang burkolégorbéje, ami a
videonak a képernyén megjelend dolgokkal toérténd szinkronizaldsara serkent
szerkesztés kozben.

¢ A képerny6 aljan van az id6évonal, ahol a projekt kiilonféle fajljait elhelyezed. Kicsit
szerkesztettem, ahogy az a fenti képen lathaté és némi Attiinési és be- és elusztatasi
effektust alkalmazasat is megfigyelheted.

e Az id6vonal egy rétegen kezddédik, de a videdban alkalmazni akart ef-fektusoktol
fliggben mas rétegek is hozzaadodhatnak, és egymasra keriilhetnek. Az djonnan
hozzéaadott réteg mindig a régebbi folé kertil.

* A jobb fels6 sarokban talalhat6 a hang szintmérd, ami az aktudlisan lejatszott hang
intenzitasat mutatja.

e Az 06sszes menii és listamezd, fliggetleniil att6l, hogy azok sz{ir6k-e, vagy fajlok,
dokkolhatéak, vagyis elmozgathatéak és atrendezhet6ek a felhasznalé igényei
szerint.

* Amikor elégedett vagy a létrehozott videdval, ideje exportalni.

e A bal fels6 sarokban a Preset teriiletén vélaszthatsz a program éltal tdmogatott
kiilonféle exportalasi formatumok koziil. Ha a kimeneti formatumot mar
kivalasztottad, kattints a FAajl exportalasa-ra, opciondlisan az id6vonalrél és a
program megkezdi az exportalast. Az exportalasi folyamatot jobb oldalt a Feladatok
résznél mutatja, a hang jelszint mérg alatt.

Kovetkeztetések

Nos, csak annyit tudok mondani, hogy a Shotcut j6 benyomast tett rdm és komoly
elemzést fogok végezni a hidnyossagai és erdsségei feltarasa érdekében.

Végre! A ShotCut fut PCLinuxOS-en!

Mellette

» Teljes egészében testre szabhato6 feliilet, koszonhet6en a Qt5-nek, barmely menti,
vagy opci6s mez6 atrendezhet6.

» J6 végeredmény, egy 17 perces vide6 leképezése 20 percig tartott, Core i3-assal,
olyan teljesitmény, amit6l ha nem is a legjobb videdszerkeszt6, de kozel hozza,
Osszehasonlitva az Openshot-tal.

» Sok effektus van, oreg film, szépia és még szinkorrekci6 is. Ezek a szabad forrasu
szoftvereknél nem tul gyakori lehetGségek.

» Kivalé képességek a karakterekkel és betiikkel valé6 munkaban, még 3D szovegek
is.

* A memoriafelhasznalas konzisztens, elfogadhaté szinten marad és nem til nagy.

Ellene

Az alapelve nem koveti a tobbi szerkeszt6 programét.

A tanulasi gorbéje nagyobb mint a t6bbi programé, pontosabban mint az Openshot-é.
Nincs integralas mas programokba, szemben az Openshot-tal (Blender és Inkscape).
Néhany lassitott mozgasi effektus csak kiilsé programok segitségével lehetséges.

itélet

A Shotcut kivalo videdszerkeszt6 program, amihez ha a felhasznadlé mar hozzaszokott,
nagyon j6 audiovizudlis eredményekre képes. Természetesen nem rendelkezik az Gsszes
effektussal, de sok van bel6le. MLT és FFMpeg alapt és hasznalhaté Openshot-hoz (vagy
mas videdszerkesztéhoz) kapcsolva, azon effektusok elérésére, amivel nem rendelkezik.
De a feliilete nagyon jo, jol testre szabhat6 és egyszer sem omlott 6ssze hasznalat kozben
(a cikk irdsakor). Stabilitasa nagyszerti, és C-ben, C++-ban Qt5 keretben irva rugalmas
lett és nem tul kovetel6z6, ami a memoria- és processzorhasznalatot illeti. Természetesen
minél tobb magos a CPU, annal jobb.

A Shotcut-ot nagyon is ajanlom. Nagyon megéri! Es remélem, hogy élvezed ezt a
nagyszer( programot, most PCLinuxOS alatt 100%-osan miikodve!
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