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Hang- és videdfelvétel készitése PCLinuxOSalatt
(barmely Linuxon) elég maceras tud lenni. Vagy az
alkalmazasok nem miikodnek egyiitt megfelel6en a hang-
vagy képfelvevl szoftverrel, vagy a hangszerver nem
kompatibilis a felvevé alkalmazdassal (vagy vice versa, a
felvev6 alkalmazéas olyan hangszervert igényel, ami az
alaptelepitésnek nem része).

Példaul a Java-alkalmazasok a DSP-t kozvetlentil elérik és
nem olyan rugalmasak a hang atiranyitasdban, mint az
alap PCLinuxOS-alkalmazasok.

Az Alsa sokkal hatékonyabb, mint amilyennek latszik
Az a helyzet, hogy a Linux hangrendszere sokkal
hatékonyabb, mint ahogy elsé pillantasra tiinik. Es sokkal

tobb van benne, mint ami lathat6. Az ALSA hatalmas,
teljes és hihetetleniil rugalmas.
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Az snd-aloop modul lathatatlan varazslat, a Linux
kernel része

A Matrix ALSA weblapon olvashat6 leiras szerint: a
Module-aloop — ,,A meghajté par egymassal 6sszekotott
eszkoz tartalmaz egy teljes duplex, visszacsatolt
hangkartyat formdalva. Minden eszkoznek max. 8
alcsoportja lehet, ezzel max. 8 06nallé visszacsatolt
kapcsolatod lehet. Az elsé alkalmazas egy eszkozt
megnyitva arra kényszeriti a kovetkez6 alkalmazast, hogy
a masik eszkodzt nyissa meg a sajat beallitott paraméterei
szerint. Azaz nincs az ardny-, formatum- vagy
csatornaszam-konverzio.”

Mas szavakkal, a snd-aloop modul létrehoz egy virtualis
hangkartyat két hangeszkozzel, a Loopback 1-gyel és
Loopback 2-vel.

A két virtudlis eszkozbdl az egyik a hangszoré — eszkoz,
amire irni lehet — és a masik a mikrofon — eszkdz amibdl
olvasni lehet —, és ezek 0Osszekotottek, igy amit a
hangszord-eszkozre irsz ki, az a mikrofon-eszkdzbdl
olvashat6 be. Ezt hivhatjuk egy 06sszekdtott mikrofon-
hangszoré parosnak. Az ALSA legfeljebb 8 ilyen part
biztosit szamunka a snd-aloop kernel-meghajtén
keresztiil.

Miért olyan fontos az snd-aloop modul?

Nos, hangot kellett felvennem a jo ¢reg IBM Thinkpad-
emrdl, aminek nincs tdl sok hangkimenete. Téptem a
hajam: hogyan tudndm ennek a notebooknak a hangjat
felvenni? Es, megoldast keresvén, megtaléltam az snd-
aloop modult.

Az ellendrizésem és tapasztalataim szerint, tényleg
miikodik. Az elényei a kovetkez6k szerint sorolhatok fel:

*

fiiggetlen hangszerver;

*

tisztan ALSA és a Linux-kernel tartalmazza;

* sokkal kisebb a forrasigénye, mint barmely mas
hangfelvételi megoldasnak (Jack, pulseaudio stb.).

Hatranyok? Nem tapasztaltam (vagy hallottam) barmit is.

Akkor hogyan is csinaljuk?

Egyszer(sitve, beillesztiink egy snd-aloop modult és l1étre
hozunk egy .asoundrc fajlt, ami a hang egy masolatat
atiranyitja rogzitésre a virtualis hangkartyara. Ezutan, a
felvevé programnak megmondjuk, hogy ,hallgassa” azt,
ami a virtualis hangkartyérol jon.

Akkor, kezdjiink is neki!

1. l1épés. Rendszergazdaként ird be modprobe snd_aloop
pcm_substreams=1, ahogy a képen lathato:
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2. lépés. Most, hogy a virtudlis hangkartyat beillesztettiik
a kernelbe, miként a képen a cat /proc/asound/cards
utasitassal ellendrizziik, van-e masik hangkéartya a
rendszerben:
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3.1épés. Most hozzunk létre egy .asoundrc fajlt a
kovetkez6 tartalommal. (A szaggatott vonalak csak
a .asoundrc fajl tartalmdnak a szdveg tobbi részétdl
torténd elkiilonitésre szolgalnak.)

pcm. ! default {

type asym

playback. pcm " LoopAndReal"
#capture. pcm " looprec”
capture. pcm " hw: 0, 0"

}

pcm. looprec {
type hw

card " Loopback”
device 1
subdevice 0

}

pcm. LoopAndReal {
type plug

slave. pcm mdev
route_policy " duplicate"

}

pcm. mdev {

type multi

slaves. a. pcm pcm. MixReale
slaves. a. channels 2

slaves. b. pcm pcm. MixLoopback
slaves. b. channels 2

bindings. 0. slave a

bindings. 0. channel 0

bindings. 1. slave a
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bindings. 1. channel 1
bindings. 2. slave b
bindings. 2. channel 0
bindings. 3. slave b
bindings. 3. channel 1

}

pcm. MixReale {
type dmix
ipc_key 1024
slave {

pcm " hw: 0, 0"
rate 48000

#rate 44100
periods 128
period_time 0
period_size 1024 # must be power of 2
buffer_size 8192
}

}

pcm. MixLoopback {

type dmix

ipc_key 1025

slave {

pcm " hw: Loopback, 0, 0"
rate 48000

#rate 44100

periods 128

period_time 0

period_size 1024 # must be power of 2
buffer_size 8192

}

}

Most, hogy az operaciés rendszer oldalarél rendben is
vagyunk, dllitsuk be a felvevé szoftvert. Itt egy Java
programot rogzitek PCLinuxOS alatt a Simple Screen
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Recorder-rel (de a koncepci6 minden képernyémentd,
hang-, képerny6felvevd program esetén azonos).

A felvevo program beallitasa

1. lépés. Nyisd meg az SSR-t (vagy a kedvenc felvevédet,
egydiil a VokoScreenNG kivétel, ami nem engedi az
ALSA-szerver hasznalatat).

2. 1épés. Az Hangbemenet résznél kattints a Hangrogzités-
re, Hattérprogram: ALSA és a Forras: [hw:1,1] Loopback:
Loopback PCM.

Ne feledd: a felvevd eszkdz mindig a masodik eszkoz az
snd-aloop virtualis hangkartyéanal.

A képen lathat6 médon allitsd be:

Entrada de dudio
V| Grave o audio
Backend; ALSA

Fonte: [hw:1.1] Loopback: Loopback PCM Atualiza

“+Volta = Continua

Lépj tovabb a felvev§ program beallitdsara. Az SSR
esetében, miutan mindent beallitottal, csak kattints a
HFelvétel inditasa”-ra, elkezd6dik a felvétel, rogziti a
szamitogéped/notebookod képernydjét, hanggal és képpel,
azonnal.

Amikor készen vagy, tavolitsd el a (rendszergazdaként
kiadott) modprobe -r snd_aloop paranccsal az snd-aloop
kértyat és nevezd at az .asoundrc-t pl. .asoundrc.bak-ra,
hogy ne zavarjon be a szamitégép tébbi hangrészébe.

Remélem tetszett ez az egyszerii, de nagyon hatasos tipp,
hogy barmilyen hangeszkdzzel j6 felvételt készithess.

Nagy olelés és talalkozunk a kovetkezd cikknél.

Ha még tobbet szeretnél olvasni, ezek a cikkek segitettek
nekem a cikk megirasaban:
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http://www.die.net/

https://www.alsa-project.org/main/index.php/
Matrix:Module-aloop

https://noisybox.net/blog/2016/01/
alsa_recording_of_device_output

https://lichtmetzger.de/en/2014/11/29/
simplescreenrecorder-record-audio-with-alsa-only-no-
pulseaudio-no-jack/
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