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Lattam egy oktaté anyagot ,0sz0” logorol GIMP.org/tutorials alatt és gondoltam,
megosztom.

Keszits egy Uj képet és toltsd ki feketével. A mérete tetszGleges — az enyém
800x600 px-es. Irj ra valamit és kedvedre formazd meg. En 120-as méretli A&S
Speedway bet(it hasznaltam. Ne egyesitsd a rétegeidet.

FOLi

Ha a szdveget mar megfelelének tartod, akkor a lathatd rétegekbdl készits egy
Ujat. A Retegek fllnél kattints jobb billentylivel a készitett szoveg rétegén és
valaszd az Uj lathaték alapjan-t.

Adj némi Gauss-elmosast a rétegbe.

Most adj hozza (] réteget. A hattér szine barmi lehet, mivel Ggyis megvaltoztatjuk.
Kattints a Szlirék — Megjelenés - Felhék - Plazma pontra és alkalmazd.
Mielétt elfogadodprébéalkozhatsz az ,Uj kiinduloérték™-re kattintassal addig, amig
megfeleld felhét nem talalsz.
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https://pclosmag.com/html/Issues/202203/page05.html
https://www.gimp.org/tutorials/Floating_Logo/

A korabban elkészitett szdoveget hasznaljuk hamis 3D alakzat készitésére a
plazma feluleten abucka leképezésnek nevezett valamivel. Nyisd meg a
Buckaleképezés parbeszédet a Szilir6k — Leképezés - Buckaleképezés-en
keresztll. Az Aux bemenet-nél kattints a kérddjelre és valaszd a ,Lathatd” réteget
a listabdl. Nalam az Elevation 40, a Depth 5 lett, de ez is olyan, amivel addig

prébalkozhatsz, amig megfelelét nem talélsz.

Buckaleképezés

(nincs)

Invert d =

Tiled

Azimuth

~

Ambient lighting factor 0,000

Igazitds v

beallitasok

romcs  Lathatd

Linear v

Tiled

-

Azimuth 135,00 7
Elevation 40,00
Depth

Off:

~

0,000

a~

0,000

Igazitas v

100,0 .

fela

GIMP oktaté: egyszerii usztathaté logo

Most adj Rétegmaszkot a plazma réteghez a Réteg - Maszk - Rétegmaszk
hozzaadasa segitségével, vagy jobb kattintassal a plazma rétegen és kivalasztva
a Rétegmaszk hozzaadasa-t. A beallitdsoknal Rétegmaszk-beallitasok: Fehér
(teljesen atlatszatlan) legyen.

A Lathat6 réteget masolni fogjuk és beillesztjik a plazma réteg maszkjaba. EI6-
sz0Or bal kattintds a Lathat6 rétegen, majd valaszd a Szerkesztés - Masolas-t.

Ezutan tedd aktivvd a plazma réteg maszkot Ugy, hogy ballal kattintasz a
maszkon. Most valaszd a Szerkesztés - Beillesztés-t a Rétegmaszkba.

Latni fogsz egy ,Lebegd kijeldlés (Lathaté masolata)” bejegyzést a képen és a
rajzod valahogy igy néz majd ki.
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Ezt a réteget le kell horgonyoznunk a Réteg -
Réteg rogzitésé-vel. Most a rétegek valahogy
igy néznek ki.

Adj a képhez egy U réteget és helyezd és
plazmaréteg ala. A réteg parbeszédben az
egyikre rakattintva és hlGzva vagy a lenti
nyilakkal lehet a  rétegek  sorrendjét
megvaltoztatni. Barmilyen hatteret is valasztasz
az lesz ott a szOvegeddel. A kitdltési eszkdzzel Uj
hatteret adhatsz neki, ha gy akarod.
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Tisztitsuk meg a szdveg vonalait. Most, a plazma rétegre alkalmazott maszk a
Gauss-elmosasos szdveg masolata. Elesebbre akarjuk formalni, ezért allitani
fogunk az azon a rétegen Iévé maszk szintjein.

Aktivizald a rétegmaszkot Kkattintassal rajta. Ezutdn nyisd meg a Szintek
beallitasa parbeszédet a Szinek — Szintek-re kattintassal. A Szintek beallitasa
parbeszédben most élesitjiik kissé a maszk hatarvonalait:
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Amit val6jdban csinalunk, hogy a két csuszkat mozgatjuk. Az egy fehér hegyii
csuszka, ami noveli a plazma réteg kiemelését, egy pedig a Gamma-csuszka, ami
tovabb hangsulyozza. Ez is olyasmi, amivel kisérletezni érdemes, de az oktatd
eredetijében a beallitdsok 0.27 a Gamma és 115 a Fehér pont.

Készits egy masolatot a Lathaté rétegrél, amin az eredeti, elmosott széveg van.
Valaszd ki a réteget el6bb, majd kattints a Réteg — Réteg kétszerezésé-re. Vidd
ezt a réteget a hattérréteged folé, és pontosan a plazma réteg ala, ahogy az
lathato (kattinthatsz ballal és hizhatod az ablakban, vagy haszndld a parbeszéd
aljan lathato nyilakat).
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Hatter

Igen tudom, a hatterink nem latszik, de ezt a réteget fogjuk hasznélni vetett
arnyék készitésére. El6szor kattints a Szinek — Invertalas-ra. Most ugy Kkell
megvaltoztatnunk, hogy az 6sszes fehér rész atlatszo legyen. Ez a Réteg -
Atlatsz6sag — Szinbél alfa ... meniinél talalhato.

A réteg most egy fekete szoveg kell legyen atlatsz6 hattér folott. Ha nem vagy
biztos benne, akkor kapcsold ki a fels6 réteg lathatésagat és nézd meg. Most
toljuk el a réteget egy kicsit, hogy magassagot szimulaljunk a le és kis jobbra
tolassal. Ennek elérésére az Athelyezés-eszkozt hasznald. Kattints az Eszkdz6k
. Atalakitéeszkdz — Athelyezés-re vagy valaszd ki az Athelyezési eszkozt az
eszkdztarbol. (a négyagu nyil). Hizd a réteget jobbra és lefelé egy kicsit, arnyékot
szimulalva. Adhatsz némi Gauss-elmosést az arnyéknak, hogy egy kicsit elfolyjon.
Ez egy olyan Iépés, ahol a kinézetet meghatarozzuk. Az arnyék nalam kicsit talan
sok, de biztosan Uszénak néz ki.
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Podcasts For Linux &
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Most vagd ki a logodat és hasznald gy, vagy rakd mas hattér elé, vagy akar vidd £
a hattérrel, effektusokkal és arnyékkal egyitt. Gondoskodj az exportalasardl .png- UNNPLUGGED
fajlként.
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https://www.jupiterbroadcasting.com/show/bsdnow/
https://www.jupiterbroadcasting.com/show/techsnap/
https://www.jupiterbroadcasting.com/show/linuxun/
https://www.jupiterbroadcasting.com/show/choose/
https://www.jupiterbroadcasting.com/show/headlines/
https://www.jupiterbroadcasting.com/show/linux-action-news/
https://www.jupiterbroadcasting.com/

