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Pér hénapja (marcius és majus) néztiink mar GMIC-
szlir6ket. Tobb mint 500 van, bar nem lesz mindre
sziikségiink. A Details-nél (részletek) hagytuk abba,
de még megnéziink kozilik még egyet egy olyan
képen, ami a férjem Aaltal feldjitasra vett pickup-jarél
késziilt. (Nem volt mddja helyreallitani, ehelyett
eladta.)

Az egyik sziir6 a Details — Simple Local Contrast,
ami javitja a kép élességét. szamos allitasi lehet6-
séggel. Ezen beliil tovabbi 13 sziir6 hasznéalhaté az
élesitésre, szerintem, valamelyik biztos jé lesz a te
fényképedhez is. (k6zépen fent)

A kovetkez6 rész a Frame (keret), amivel sokféle-
képpen keretezheted be vele a fot6t. En harmat, a
Blur-t, a Droste-t és a Fuzzy-t valasztottam ki. A
Blur a képet kicsinyitve berakja kézépére tigy, hogy
az eredeti kép szélei elmosodva latszanak. A Dorste
is kicsinyitve helyezi el a képet kézépen, de eredeti
képet nem mossa el a szélek kortil. A Fuzzy egy fehér
savot rak a kép koré, mikozben a kép széleit megtépi.
A kovetkez6 képen lathatod ezeket.

Frame [Blur]

Bedllithatod a kép koril az elmosas mértékét
csakiigy, mint a keret méretét, szinét is és még
néhany mas dolgot.

Frame [Droste]

A Droste a kép egy aranyosan kicsinyitett masolatat
rakja be. Kivalaszthatod a belsé kép méretét (hany
darab legyen beldle) és milyen tavolsagra legyen a
belsd kép a széltol.
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Frame [Fuzzy]
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Kivalaszthatod, hogy a vizszintes és fiiggbleges
szélek milyen ardnyban legyenek megtépve és
mennyire.

Belenéztem a Light & Shadow (fény és arnyék)
részbe is és kiprobéaltam a Drop Shadow-t (drnyék
vetitése). Az arnyék mérete kivalaszthato.

A miived koré mintdt (Patterns) is rakhatsz.
Némelyek modositjak a képet, masok feliilirjak.
Utobbiak koziil kettétsima fehér hattéren hasznaltam.
Az egyik a Maze (labirintus):

GIMP oktaté: jaték a G'MIC-kel - 3. rész

Nem tudom, hogy van-e megoldésa, de jol néz ki. A
méretet a Cell Size-zal lehet beéllitani, &m nagyobb
érték kell, hogy a labirintus jol lathaté legyen. Kis
értékeknél csak kockas papirnak latszik. A képen 75-
0s bet{iméret{i vaszont allitottam be.
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Van egy Truchet nevii is. Kivalaszthatod a méretét, a
vonalvastagsagot, és hogy fehér legyen-e a hattér
fekete vonalakkal, vagy éppen forditva.

Belenéztem még a Rendering (leképezés) részbe is,
kiprébalva a NeonLightning és Quick Copyright
opciokat. Az el6bbinél (neon villam) egy, vagy két
kor, amik mozgatasaval lehet bedllitani, hogy a
villamok ko6zéprdl induljanak-e, vagy sem, illetve a
alithaté a formajuk.

A Quick Copyright a fényképre egy szerz6i joggal
védett jelzésti feliratot tesz a fényképre. A felirat

szovege tetszOleges és barmelyik sarokba keriilhet.

A GMIC-ben rengeteg sz{ir6 van! Szoérakozz!

fDonate To
PCLinux0S.
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