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Megnéztem a Davies Media Design egy tjabb
videdjata hullam-effektusrél. Latszolag sok 1épésbdl
all, de mégis elég konny(i. Altaldban legalabb kétszer
csindlom végig, hogy biztosan tudjam, megértettem.
Ez is elég szorakoztatd.

A GIMP megnyitésa és 1j fajl készitése (Fajl — Uj,
vagy <CTRL>+N) utdn bdarmilyen hattérszint
adhatsz neki. Az els6nek piros volt, de ezittal
sotétzoldet hasznalok.

Hogy minden egyenes legyen készits egy fiiggdleges
vonalat a Kép - Uj segédvonal (szazalék
alapjan)... és legyen fiiggéleges 50%-nal. O egy
vizszintest is hozzaadott, de én masodszor mar nem,
mert elsére sem hasznéltam soha.

A Réteg parbeszédben adj hozza egy atlatszé réteget,
majd valts az Utvonal eszkozre. Az atlatszé rétegen
hizz egy vonalat a tetejét6l az aljdig a segédvonalat
hasznalva, hogy fiiggéleges legyen. En feketét
csindltam, mivel az volt az el6térszinem. A
Szerkesztésmeniiben, vagy az Utvonal eszkéz
eszkoztardban kattints a Utvonal kérberajzolasa-ra
50 px szélesen és ellen6rizd, a Vonalstilus vonal
legyen, végiil kattints alul a Vonal-ra.

Most menjiink a hulldimhoz. A Sziirék — Torzitas
— Hullamok meniipontot valaszd. Furan néz ki. A
Center Y-ndl legyen negativ érték, ett6l megvaltozik.
Noveld a Period-ot, igy a hullamok finomabbak
lesznek (én 250-et vélasztottam). Az Amplitude
maradhat, vagy csokkentheted egy kicsit, ahogy
neked megfelel. Ha lent, vagy fent nem ér végig,
csokkentsd a Center Y-t egy kicsit jobban és be fog
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Tovabbra is a vonal rétegén rogzitsd az Alfa csatornat
(a réteglista folotti sorban),
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Ezt azért csinaljuk, hogy biztosan CSAK a vonal
szinét valtoztassuk meg. Valtsd a vonal szinét a
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héttér szinére tigy, hogy a hullamos vonal f61é hiizod
a hattérszint.
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Igen tudom, hogy nem fogod latni, de a kovetkezd
lépésben orvosoljuk.

Most arnyékot dobunk ra. Menj a Sziirok — Fény és
arnyék — Vetett arnyék ponthoz. Kapcsold ki az
Alfa-csatorna rogzitését. Most mar lathaté az arnyék
a szerkesztéshez. Jatssz egy kicsit az X és Y-nal, az
Opacity-vel, a Blur radius-szal (ndlam 6). Ha ez tul
nagy lenne, az arnyék a hullam rossz oldalara kertil.
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A tovabbiakhoz atméretezziik a vonal rétegét. To-
vabbra is kijelolve menj a Réteg — Vagas a
tartalomhoz. A méasodik képen a vonal rétegének j
méretét.

T3 Réteg kétszerezése Shift+Ctri+D
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1 Vagas a kijeldlésre

] Aréteg dsa ugy, hogy a tartalma hataraihoz
illeszkedjen (a réteg Ures keretének eltavolitasa)

Tovdbbi informdcié az F1 gombbal kérhetd

Kétszerezd a vonal rétegét tigy 10-szer, majd valaszd
ki mindet. (<KCTRL>+<Shift>+d)

Az Igazitas eszkozt haszndlva (a Mozgatas
csoportjaban van Q billentyliparancs) valaszd ki az
,»Ehhez viszonyitva — Kép” opciot, majd kattints az
Objektumok egyenletes
opcidra. (jobbra font)

elosztdsa  vizszintesen

GIMP: hullamvonal készitése

Ez hozza létre a hullamhatést. Davies a GIMP sz6
bettiit kiilén rétegre rakta és a rétegeket atrendezte,
igy a betlik Uigy néznek ki, mintha a rétegek kozott
lennének. Mivel kardcsony eldtt voltunk, ezért egy
héembert raktam fel, ami mintha a rétegek koziil
nézne ki. Mivel a hullamok csak 50 px szélesek, tigy
fog kinézni, mintha a héember a hulldmvonal alatt
lenne, de ez rétegmaszkkal orvosolhato.

Rakd a targyad (a héemberemet) sajat rétegre, majd
dontsd el, hol legyen, és a rétegparbeszéd le nyilat
hasznélva vidd az ald a hulldm al4. Az objektumod
rétegén rajzold korbe azt a részt, amit el akarsz
rejteni (a szabadkézi kijelolés — lasszd jol
hasznalhat6) és nyomd le az OK-t a kor bezarasara. A
réteg parbeszédablak aljandl az egyik gomb a
Maszkok hozzéaadasa... Kattints ra és az (j
ablakban lépj a Kivalasztasra, majd jelold be az
Invertalast, végiil kattints az OK-ra. A korberajzolt
rész lathatatlanna valik és az objektumod ugy néz ki,
ahogy kell. (kovetkez oldal,balra font)
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Maszk felvétele, amely lehet6veé teszi az atlatszosag nem
destruktiv médositasat

Shift Maszk felvétele a legutdbbi értékekkel

Ctrl A rétegmaszk eltavolitdsa annak hatdsaval egyltt
Shift+Ctrl Arétegmaszk hatasanak alkalmazasa, majd a maszk
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Ha egynél t6bb objektumod van, akkor
megismételnéd, akkor a Maszkok hozzdadasa
gombot lenyomva  tartva a  beallitasaid

megismétlédnek. Tovabb és exportald a képet.
Nekem mar kett6 van.

Javaslom azt is, hogy nézd meg Michael Davies
videojat a GIMP 3.0-val érkez6 1ij funkciokrol, ami
remélhetéen hamarosan megjelenik. A GIMP 3.0 1.
kiadasi el6zetese megjelent és a videdban Davies
ismertet néhany uj funkciot a kiadasi el6zetesben,
ami benne lesz a 3.0-ban, amikor majd megjelenik.

Mivel a taroléban a GIMP 2.10.38 van, ugy
dontdttem, nem telepitem az el6zetest a tarolon
kiviilrél és inkabb varok a 3.0-ra. Néhany Gjdonsag
érdekesnek tlinik! A kiaddsa utdn meg fogjuk
vizsgalni a GIMP 3.0-t.
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