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Az oktató anyagokat nézegetve láttam egyet a Ketrec 

átalakítás eszköz használatáról GIMP-ben. Egy kicsit fura, 

mert szabadon hajlíthatsz dolgokat. Nem tartja meg a 

dolgok perspektíváját, emiatt nem használtam túl gyakran. 

Amikor valamit transzformálok, általában ügyelek a 

látószögre és az egyenes vonalakra. (Itt van példaként egy 

oktató anyag.)

A Ketrec átalakítás eszköz használata viszonylag 

egyszerű, de könnyen nagy katyvaszt lehet csinálni. Ám 

lehet, hogy ez a célod. Lássunk hozzá!

Nyisd meg a GIMP-et és hívd be az átalakítandó képet. Az 

általam (a sok közül) látott oktató autót használt és azt 

formálta, ezért én ezt a képet töltöttem be a GIMP-be. A 

gépkocsi a városomban pár éve tartott felvonuláson vett 

részt. Az autót fogom átalakítani.

A LEGELŐSZÖR IS duplikálni kell a rétegedet. Ezután 

válaszd ki a Ketrec átalakítás eszközt. Az egérmutató 

megváltozik (a jobb oldali képen látható). 

Most elkezdheted mozgatni a pontokat. Amikor mozdítasz 

egyet és elengeded a gombot láthatod, hogy a fénykép 

adott része elmozdul másik helyre. Ez a hely attól függ, 

hogy mit csináltál. Amikor először csináltam, a kocsi 

elejét formáltam át és másodszor a hátulját alakítottam át.

Told a csomópontokat oda, ahova csak akarod. Ha már azt 

látod, amit szeretnél, nyomj Enter-t és a deformáció 

megtörténik, valamint a csomópontok eltűnnek. Azt is 

láthatod, hogy a tárgy és az útvonalad közötti rész is 

eltorzul. Ezt nem nehéz helyrehozni, de egy kicsit 

„fölösleges”’.

Kattintgasd körbe az átalakítandó tárgyat, létrehozva 

körülötte egy útvonalat sűrűn elhelyezve csomópontokat, 

vagyis azokat lehet majd használni. Amikor rendben 

körbeértél, zárd az útvonalat az első csomópontra 

kattintással.

Amíg a körberajzolás tart, az eszköztár alatt az eszköz 

opcióinál a „Ketrec létrehozása és módosítása” lesz 

kiválasztva. Amint bezártad a ketrecet (útvonalat) a 

választás a „A ketrec deformálása a kép deformálásához”-

ra vált. Még NE nyomj Enter-t!
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Látod a kocsi mögött a hátteret? Kijavítjuk. Lépj a Réteg 

párbeszédhez és kattints azon a rétegen, amin dolgozol és 

válaszd az „Alfa csatorna hozzáadásá”-t. Ez a réteghez 

átlátszóságot ad és törölhetőek a deformált részek. Amikor 

törlünk, az alsó réteg válik láthatóvá és az nem lesz 

torzított.

Ahogy mondtam, elsőre a kocsi elejét deformáltam:

Ha valamit kicsinyítesz, akkor esetleg óvatosan ki kell 

töltened. Az autó alatti árnyékkal nem csináltam semmit.

A végeredményem:

Remélem élvezted a munkát!

Jön a GIMP 3.0! A 3-as változat előzetes kiadása február 

10-én jelent meg és a végleges is remélhetően hamarosan 

jön!
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