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Kijott a GIMP 3.0.4! Ahogy kordbban jeleztem, a
csomagoloknak gondjuk volt a programmal, de
beraktdk az appimage-t a taroloba. Elhataroztam,
hogy amig a problémak fennallnak, nem szemlézem.
En igy szeretem. A 3.0.4-es verzi6 megjelenésével
mar nem appimage-ként Kkeriilt a taroléba, igy
bemutathatom néhéany 4j tulajdonsagat és javitasat.
A megismeréshez a kovetkezd oldalakat hasznaltam:
librearts.org, a GIMP  kézikényv és a
creativeblog.com.

Uj iidvozl6 képernyd

A GIMP mindig programablakban nyilt meg, készen
projekt inditasara, vagy azzal, amit munkara
megnyitottdl. Most mar van iidvozlé képerny6 ot
fillel:

Udvozlet a képpel (a mienk a PCLOS-¢) és sok
hasznos hivatkozasi cimmel.

Személyre szabas néhany alapvet6 megjelenési
beallitassal, igy azonnal kezdhetsz.
Kozremiikodés  hivatkozadsokat  tartalmaz a
fejlesztés tamogatasara.

Létrehozas mutatja a legutobbi projektjeidet listajat,
tovabbé a ,,Uj kép megnyitdsa” és a ,,Meglévé kép
megnyitdsa” gombokat. Van még egy jelolénégyzet

az idvozl6 képernyd sziikség szerinti
kikapcsolasara.
Kiadasi megjegyzések felsorol péarat az 1j

tulajdonsagok koziil, néhanynal ,,flash”-effektussal
mutatva a helyiiket (a képen nem lathato).
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Kiadasi megjegyzések

A GIMP 3.0.4 telepitésre kerult.

A GIMP szabad szoftver képkészitéshez és
-szerkesztéshez.
Szeretne tébbet tudni?

A GIMP egy kdzosségi szoftver, GNU GPLv3
licenc alatt.

Szeretne kézremakddni?

A GIMP weboldala Kozremikédés
Oktatéanyagok Adoményozas

Dokumentécié

Sugo Bezaras

& Udvozli a GIMP 3.0.4 .O0R

Udvézlet Személyre szabés Kézremdkodés Létrehozds Kiadési megjegyzések
Téma

Szinséma  Vilagos szinek ¥

Ikontéma Default¥ = Szimbolikus ikonok hasznélata, ha azok elérhetdek ()

Ikonok méretezése
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Kozremiikddés médjai
Hibak jelentése
Mint minden alkalmazas, a GIMP sem hibamentes, igy a talalt hibak jelentése nagyon fontos a
fejlesztés szempontjabél.
Hibék jelentése
Kaod irasa

A fejleszt6i weboldalunk az, ahol megismerkedhet azzal, hogyan makédhet kozre a

forraskodban.
Kéd irasa
Forditas
Lépjen kapcsolatba a nyelve forditécsapatéval
Forditas
Adomanyozas

Az adomanyozas fontos: ez teszi fenntarthatéva a GIMP-et.

A Lil keresztiil

Egyéb adomanyozasi lehetsségek

Sugé Bezéras
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Uj kép létrehozasa Meglévé kép megnyitasa
Létrehozas Megnyitas
Legutobbi képek

Kivalasztott képek megnyitdsa

v Megjelenités inditaskor (a ,Stg6"” menibél Gjra megjelenitheti az (dv6zI6 parbeszédablakot)

Sugo Bezaras

Nem-destruktiv szerkesztés

(A creativeblog.com-r6l) ,,Ebbe a kiadasba bekeriilt
az  egyik  legtobbszor  kért  tulajdonsag
(munkafolyamat) tovabbi frissitésekkel. A Non-
Destructive Editing (NDE) megjelent a megel6z6
kiadasba és most tovabb finomodott. Nagyon fontos
kiegészités, lehet6vé teszi olyan attributumok, mint
a Szintek és egyebek mddositasat és késébbi
eltavolitasukat, vagy modositasukat, ha kell.

A réteglapon az adott réteg mellett egy kis ,fx”
jelenik meg. Rékattintva olyan opciokat nyit meg,
amivel az effektus ki- és
modosithaté, vagy torolhets. ,Merge filter” valto
Osszevonja a rétegeffektusokat.”

bekapcsolhato,

(A kiadasi megjegyzésekbdl) ,,A GIMP 2.10 a
szlir6ket automatikusan alkalmazta a rétegre, ami

lehetetlenné tette a tovabbi szerkesztést anélkiil,
hogy mindig visszavonnad a valtozasokat. Most a
sz{ir6k mar alapbdl aktivak maradnak a végrehajtas
utan. Igy a legtobb GEGL-sz{irét tijra szerkesztheted
az fx meniiben a dokkolhat6 rétegeben anélkiil, hogy
visszalépkednél a munkadban.”

Amikor valamit szerkesztesz, barmilyen effektus, a
beleértve,
szerkesztés alatt 4&ll6 rétegablakba és a képen
lathatod a A kovetkez6 képet
megnyitottam és alkalmaztam rajta az Elesités

szinszerkesztést  is bekeriilnek a

szerkesztést.

(életlen maszk) sziir6t, majd a szineket a Gorbék

alkalmazasaval szerkesztettem. A masik képen

lathat6, amint az fx-re kattintottam, a két miivelet ott

z n

;i R sok
s © G Elesités (életlen maszk)

© M Gorbek LiRd[t2he

o z A~ v = B
z <] alr
I o 5 Swibeileetiretes | |

A GIMP 3.0 bemutatasa

van a rétegeffektusok kozott.

Az effektusok a réteg parbeszédablakban le és o6l
mozgathatok (a rétegeken beliil), ami valosziniileg
modositani fogja a kép kinézetét. A projektedet xfc
fajlként mentve mindent megériz. Az effektusok
csak akkor valnak a réteg részévé, amikor végiil
exportdlod a A  GIMP kiadasi
megjegyzései szerint, az effektusok zome most mar
nem destruktiv. A GEGL-sz{ir6k tobbsége nem-
destruktiv, de a tébbiek egy része nem az. Javasoljak
a szlir6k atnézését, hogy lasd, melyek GEGL-ek.

projektedet.

Amit viszont azonnal észrevettem — amikor valamit
bemasolsz, a GIMP azonnal UJ rétegre rakja

ahelyett, hogy LEBEGO réteg lenne.
Lehorgonyozhat6 az ,Osszefésiilés lefelé”-vel.

Hasznalhatod még a ,Beillesztés helyben lebegd
adatként” meniipontot, majd dsszefésiilés lefele.

Rétegcsoport

A ,Rétegcsoport” lehet6vé teszi a rétegek
hierarchikus rendbe csoportositasat. Ez segiti a

projekt kezelését, ha sok réteged van.

Rétegcsoport létrehozdsa

Rétegesoport  készithet6 az Uj rétegesoport ...
gombra Kkattintdssal a Réteg parbeszédablakanak
aljan (konyvtarszerii ikon), meniib6] a Réteg — Uj
rétegcsoport ponttal, vagy a jobb billentyis
felhasznal6i menti segitségével.
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Az 1j rétegcsoportot a legutoljara kijelolt réteg folott
talalod. A név legyen leir6 jellegili, hogy tudd, mi is
az a csoport. Pontosan ugyanugy kell nevet adni,
ahogy a rétegeknek.

Tobb rétegesoport is készithetd, amiket dssze lehet
vonni, vagyis egy réteg beilleszthetd masik rétegbe.

Réteg hozzaadasa rétegcsoporthoz

Réteget rétegcsoporthoz fogd-és-vidd maddszerrel
lehet hozzéaadni. Ha egyszerre tobb réteget adnal az
adott csoporthoz, csak jelold ki és hizd azokat a
csoportba.

Az aktudlis rétegcsoporthoz Uj réteg adasahoz
valaszd az Uj rétegcsoport-ot ahova az 1j réteget
szanod, majd kattints az Uj réteg gombra.
Megjelenik az Uj réteg hozzdadasa ablak, ahogy
szokott.

Azt, hogy egy rétegcsoport nem {res, egy kis
haromszog jelzi. Rakattintva, lenyithatod, vagy
felcsukhatod a csoportot. Az adott csoporthoz

"o

tartozé csoportok egy kicsit jobbra tolodnak,
lehetvé téve, hogy kdnnyen azonositsd, melyek
részei a csoportnak.
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A GIMP kézikdnyvébdl:

Ha egy rétegcsoport a szem ikonnal el lett rejtve, de
nyitva van (vagyis a csoporton beliili rétegek listdja
Idthato), egy dthuzott szem ikon lesz a csoporton
beliili rétegek el6tt jelezvén, hogy ezek a rétegek
nincsenek megjelenitve a végleges projekt képében,
de a rétegcsoporton beliil elvileg ldathatoak.

Ebben a példaban a fels6 rétegcsoport -el6tti
»szemre” kattintottam és minden a rétegcsoportban
most lathatatlan. Ugyanakkor lathatod az athuzott
szemeket az egyes rétegek el6tt.

Szintén a GIMP kézikoényvébdl:

-

Atldtszésdg

Amikor aktivdlunk egy rétegcsoportot, az adott
csoport minden rétege dtldtszatlannd vdlik.

A GIMP 3.0 bemutatasa

Rétegmaszk

A maszkok rétegcsoportra is alkalmazhatéak.
Ugyantigy miikédnek, mint a sima rétegmaszkok, a

kovetkezdk figyelembe vételével:

A rétegcsoport maszkjdnak mérete mindig azonos a
tartalmazott rétegek ésszevont méretével. Amikor a
csoport mérete vdltozik, a maszk az Uj méretet veszi
fel — a maszk azon teriiletei, amik kiviil esnek az uj
hatdrokon, elvesznek, mig az ujonnan bekerlilt
tertiletek fehérek (és alapbol dtldtszéak) lesznek.

Rétegzarak

A rétegekhez tartoz6 zarak a rétegek ablak tetején
1évé eszkoztarbol a rétegek soraba kertiltek at.
Kattints oda, oszlopdban a
lakatikonnak kellene lennie és valaszd ki a
megfelel opcidt. A lenti képen a réteg el6tti iires
négyzetre kattintottam a zarolashoz és ezt kaptam:

ahol a Zarolas
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Négy ikont latsz. Balrol jobbra: Képpontok zérolasa,
Pozicié és méret zarolasa, Lathatésag zarolasa és
Alfa-csatorna zarolasa. Valaszd ki a megfelelét.

Szoveg korvonala

A Szovegeszkoz két 1j stilust kapott: Koérvonalazott
és Korvonalazott és kitoltott. Pontosan ezt teszik.
Ugyanakkor a librearts jelezte, a leképezés minGsé-
ge nem szép és a kezel6feliilet kicsit tomor. En meg-
probéltam szoveget rakni egy rétegre és a szinva-
lasztas kdzben a GIMP 6sszeomlott e két modban.
Szamos, a GIMP-nek adott hibajelzést lattam, biztos
vagyok, hogy dolgoznak rajta. A széveg szerkeszt-
hetd és a kitoltés alapszinnel torténik, de a korvonal
sziirke, és amikor mas szint szeretnék valasztani
korvonalnak, na, ekkor omlik 6ssze a program.

Ugyanakkor, a korvonalat 10 px-r6l 5 px-re
atallithattam és a Kkitoltés szinét zoldre, majd
bordéra vaélthattam. Ha a korvonalat sziirkének
hagyod, akkor a tébbi még miikodik. Csak a
korvonal szine marad szirke még a ,korvonal
beéllitasai”-nal is és modositasi kisérletre a GIMP
osszeomlik (kozépen fent).

Egyéb latnivalék

Wilbur 4j dizajnt kapott! A Wilbur-ikon frissitve,
modernizalva lett.

Tovabbi exportformatumok jelentek meg, kozottiik a
psd a Photoshophoz, ha megosztani kellene.

A betiitipusok tarolasa és megjelenitése pontosabb.

Frissitett nyelvi valtozatok: a GIMP 85 nyelven
érhet0 el, ebbdl 47-et frissitettek.

A Beallitasok — Vaszoninterakcio — Maédositok
résznél testre szabhatd, hogy az egérgombok adott
eszkozzel milyen médon miikddjenek.

Uj (kisérleti) eszkoz: az Uj eszkoz (PaintSelect)
lehet6vé teszi a progressziv kijelolést ecsettel.
Ugyanakkor, ez nem elég stabil, ezért csak a
Beallitasok Jatszotér részébe kertilt bele. Csak akkor
jelenik meg, ha a GIMP-et -- show-playground
jelz6vel inditod.

Nem hiszem, hogy csak ennyi lenne, de

elindulashoz elég, ha még eddig nem nézted volna
meg.
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