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A GIMP-et alapszinten hasznalom és tudok annyit,

amennyi a cikkeimhez készitett képerny&képek
szerkesztéséhez kell. Ugyanakkor mindig zavart a
nyilak hozzdadasanak Ugye. A  folyamat
szukségtelenul bonyolultnak tetszett, ezért inkabb a
Shutter-t  hasznaltam, amikor nyilat kellett
készitenem.

A Shutter er8sen fliggott a perl és perl-gtk cso-
magoktdl; de az elavult perl és perl-gtk csomagok
miatt problémak adddtak a PCLinuxOS alatt, amiért
a Shuttert eltavolitottak. (A féorumon Texstar irta,
hogy jelenleg a perl és a perl-gtk torott és talan igy
lesz még egy darabig”. A perl-t8l figgé csomagok
frissitése embertelen feladat, mivel tébb mint 3000
csomagot kellene Gjraépiteni.) Vilagossa valt, hogy
ideje megtanulnom nyilakat rajzolni GIMP-pel.

Az eredmény: a feladat koénnyen elvégezhetd,
kdszbnhet6en az szkriptnek, amit
programmer_ceds készitett. A leirasom a szkript
telepitését és GIMP 3.0.4 alatti hasznalatat fedi le.

Larrow.scm”

A fejleszt6k, mivészek és a GIMP-k6zosség tagjai
hét éves er6feszitésének hala a GIMP 3.0 2025
marciusaban megjelent. A Magazine 2025. jaliusi
szamdban Meemaw  bemutatta a  kiadas

Ujdonségait. A Davies Media Design YouTube-
csatorngjdn van egy részletes attekintés a
véltozasokrol. A 3.0-as verzié nativan fut Wayland
alatt, mikdzben tovabbra is fut X11 alatt.

Davies kiemeli, hogy a GIMP 3.0 API-ja sok helyen
modosult, e valtozdsok a legtdbb hagyoméanyos
GIMP-kiterjesztést kiakasztjak — kiléndsen a nem

tovabbfejlesztetteket. Noha roévid tavon
kényelmetlenségeket okoz, 0Oszténdzni fogja a
GIMP-szkriptek és  -kiterjesztések fejlesztését,

megteremtve egy Uj €s jobb kiterjesztés-generacio
alapjait.

Szerencsénkre az ,arrow.scm” szkriptet a GIMP 3.0-
kompatibilsre  frissitették. A szkript  olyan
fuggvényekkel dolgozik, amik egyuttmikodnek a
GIMP belsd fliggvényeivel. Az ,arrow.scm” B-Ranger
[Berengar Lehr] korabbi szkriptiének modositott
véltozata. (A .scm fajlkiterjesztés a ,Script-Fu’-t
takarja, ami Scheme interpretal programnyelven
alapul [ami viszont a Lisp egyik valtozata].)

A kovetkez6 képerny6képen a szkript egy részlete
lathato:
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Ennek a szkriptelési mdédszernek elénye, hogy a
nyilat a kivant méretben és helyre tudod leképezni
anélkil, hogy el6re definialt ecsetek hasznalatara
kellene tdmaszkodni, és a méretet, szoget, illetve
mas valtozékat modositani a képedhez torténé
hozzaadéasa el6tt.

Toltsd le az Arrow szkriptet

El6szor le Kkell tolteni a becsomagolt szkriptfajlt [12
kB] innen:

Ha a hivatkozas nem m(koédne rendesen, a
személyes Box.com-0s fiokombdl is letbltheted a
fajlt.
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http://pclosmag.com/html/Issues/201503/page01.html
http://programmer97.byethost10.com/Files/arrow.zip
https://app.box.com/s/3w4xgycnbfycihw1xnxvu7roz584dnn7
https://pclinuxos.com/forum/viewtopic.php?p=3958
https://www.pclinuxos.com/forum/viewtopic.php?p=3933#p3933
https://pclosmag.com/html/Issues/202507/page06.html
https://www.youtube.com/watch?v=ZGuqKbpWQy8
https://www.youtube.com/watch?v=o2pZdfpmq5c
https://docs.gimp.org/3.0/en/gimp-scripting.html#idm7772

Csomagold ki a fajlokat

A kedvenc archivumkezeléddel (Ark, Xarchiver,
Engrampa stb.) csomagold ki a fajlokat. Ezt a harom
fajlt kell latnod:

* arrow.scm

* ArrowScriptNotes.pdf [utasitasok és
megjegyzések]

e arrow_V3.scm

0 h i ;

Arrow.scm arrow_V3.scm Arrowscript
MNotes,pdf

Telepitsd az Arrow szkriptet

Az ,arrow_V3.scm’™t rakd be a megfelel6 GIMP-
kényvtarba a /home-odon belil: ~/.config/GIMP/3.0/
scripts

Fontos: a lehetséges (tkozések elkerllése
érdekében ne masold az ,arrow.scm” fajit abba a
konyvtarba. Az a szkript a régi GIMP verziok (2.10
és korabbiak) szamara van

A GIMP 3.0.x GIMP verziok esetén mindenképpen
az ,arrow_V3.scm™et hasznald.

A szkript telepitése utan inditsd Ujra a GIMP-et.

= FREE SCFTWARE
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Egyenes nyilak rajzolasa

A nyilad szamara készits egy kévethet§ utvonalat:

Kattints az Utvonal-eszkézre a GIMP-ben e
(vagy csak nyomj ,B"-t) utvonalkészités [l
megkezdéséhez.

El6szoér a kezdBpontot kell megadni. Kattints oda,
ahova szeretnéd, hogy a nyil mutasson.

Vedd észre, hogy a jelz6 ikon irdnyt is mutat az elsé
pontbdl. Jelzi, hogy az Gtvonalad merre folyatédik. A

kovetkezd példaban a nyil Eszak-keleti iranyba tart.

Ezutén kattints a végpont létrehozasahoz.

Menj az Eszkdozok - Arrow -  Arrow
meniponthoz.
Egy parbeszédablak nyilik meg, kilénféle

bedllitAsokkal. (fent jobbra)
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0 Arrow
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BT Pixels

Brush thickness type

; Use first path point as arrow head?
(if not the last path point of is used as arrow head)

v Delete path after arrow is drawn?

v Use new layer for arrow?

Beadllitasok mentése

Visszaallitas v Mégse |

A neked megfeleld valtozokat allitsd be.

A nyil szinét a GIMP eszkoztaraban lathatd aktiv
el6térszin hatarozza meg

(Alapbedllitasok elég jok — szerintem — és szeép
nyilat rajzolnak.)

Megjegyzés: a bedllitasaidat kés6bb visszavonha-
tod, ha kell a ,Visszadllitds a kezdeti értékekre”
vagy a alapbeallitasokra”
kivalasztasaval.

.Vissza a gyari

ow?
ly for curved paths)

Visszaallitas a kezdeti értékekre

Visszaallitas a gyari alapbeallitasokra

Visszaallitas v Mégse
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http://www.fsf.org
http://www.beginlinux.com/

Kattints az ,OK” gombra a parbeszédablakban
jobbra lent.

Lass csodat! A nyilad megjelent.

Admin/root account

Vel

ivelt nyilak rajzolasa

Az el6bbi lépéseket kdvetve készits egy Utvonalat.

Ezutan, hajlitsd meg az utvonalat rékattintassal és
hidzéasaval.

Az utvonal hajlitAsa kdzben a lenti képernybképen
mutatotthoz hasonlét latsz majd:

o,

Your ¢

Az ,arrow.scm” meghivasa utan kapott eredmény:

Your g

A kovetkezd két képernyBkép a kisérletezéseim
egyikének eredményét mutatja (a nyil valtozéinak
toébbféle beallitdsaval). Képet kaphatsz arrél, hogy
milyen eredményt lehet elérni:

(A kék hattérminta és Wilber (GIMP-figura)
lenyomata az ,Ecset-eszk6z” szabvanyos ecsetei
kozott elérhetd.)
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Tovabbi forrasok

Az ArrowScriptNotes.pdf fajlt (a letéltétt ,arrow.zip”
fajlba van becsomagolva) érdemes elolvasni;
tartalmaz egy rovid felhasznaldéi kézikényvet
csakugy, mint leirast az alapbedllitas szerinti értékek
szerkesztéséhez.

Mivel a GIMP 3.0 nemrég jott ki, nincs sok oktaté
anyag hozza. Ezért, az egyik legjobb
referenciaforras a hivatalos felhasznaloi kézikényv:

A felhaszndl6i kézikbnyv az angolon kivil maés
nyelveken is elérhet§. A jelek szerint jelenleg
legteliesebb forditas csak a latin nyelveken (a
romant kivéve), a skandindv nyelveken, németil,
hollandul és oroszul érhetd el.

A kiterjesztésekre és szkriptekre vonatkozd rész
relevans informaciodkat tartalmaz.

Osszegzés

A nyilak GIMP-pel torténd rajzoladséatdl valdé kezdeti
tartbzkodasomat tekintve meglepett, hogy mennyire
egyszerl — kdszonhetéen az ,arrow.scm” szkriptnek.
A prébaim szerint a szkript megbizhatéan miikodik
és lehet6vé teszi a nyilak elhelyezésének,
vastagsaganak, akar a hegy méretének kontrolla-
lasat is. Ha nincsenek kulénleges igényeid, ez a
szkript teljesiti: megkimél attél, hogy kompatibilis
nyil-ecseteket keresgélj, vagy magad gyartsd le az
ecsete(i)det.
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https://docs.gimp.org/3.0/en.
https://docs.gimp.org/3.0/en/gimp-scripting.html#gimp-concepts-plugins
https://docs.gimp.org/3.0/en/gimp-concepts-script-fu.html
https://docs.gimp.org/3.0/en/gimp-creating-brush-quickly.html

