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Tobbszor  kérték, hogy irjak cikket a
rétegmaszkokrél. Rétegmaszkot valdjaban elég
konnyli késziteni, de néha nehéz megérteni,
mivel legtobbszor, amikor képpel dolgozol, az
egészet szeretnéd bemutatni. Ugyanakkor,
néhany esetben moddosithatod az effektust
rétegmaszk alkalmazasaval.

Sok helyen megnéztem segitséget keresve a
témaban. Az egyik a Davies Media Design
oktatd anyaga, a masik pedig a The GIMP
Tutorials.

A GIMP rétegmaszkja lehet6vé teszi a réteg
kiilonb6z6 részei atlatszosaganak beallitasat, igy
képes vagy az alatta 1év6 réteg részeit eltakarni,
vagy felfedni.

A leggyakrabban a  Fehér (teljesen
atlatszatlan) és a Feketé (teljesen atlatszo)
maszkot valasztjak, de neked kell elddntened,
melyik a legjobb neked az adott esetben.

Fehér (teljesen atlatszatlan) esetén a réteg
teljesen lathat6 egészen addig, amig el nem
kezdesz fekete pontokkal rajzolni, elrejtve a rajz
azon részeit, amiket nem akarsz megtartani. Sok
éve, az els6 GIMP oktatéanyagaim egyikében
hasznaltam ezt. Ott egyazon kép két példanyat
hasznaltam, az egyik szintelenitett volt és a
szines folé helyeztem. A szintelen rétegen

rajzolva el6hoztam az alatta levd szines réteget.
Csodas hatast keltett.

Fekete (teljesen atlatszé) a réteget teljesen
kitakarja és elrejti, ami sokkal nehezebbé teszi a
munkat vele, mivel nem lathatod a réteg
tartalmat, mikdzben a maszkodat rajzolod. Par
hénappal ezel6tt alkalmaztuk ezt, a ,,felrobban”
(szétrepiil6) képen. Ismét, két példanyom volt
egyazon képbdl, de a maszkot arra hasznaltam,
hogy a fels6 réteg azon elemeit hozzam eld,
amiket meg akartam mutatni.

Amikor eldontdéd, hogy milyen effektus kell,
rakattinthatsz a kezelni kivant rétegre és
kivalasztod a Rétegmaszk hozzaadasa pontot.

A kovetkezd ablak jelenik meg, ahol kivalaszt-
hatod a rétegmaszk tipusat. Az alapvalasztas a
fehér, de ha nem maddositottal semmit a kilépés
el6tt, lehet, hogy mas tipus lesz kijeldlve.
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Mondjuk, készitsiink egy oOsvényt az avaron.
Taldltam egy képet lehullott falevelekkel, ami
nagyon tetszik, igy azt hasznaljuk.

Egy jarda lesz, ezért kerestem egy betonrajzot és
betoltottem a GIMP-be, majd als6 rétegként
helyeztem el.
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Most o6dositsuk a faleveles képet, hogy a beton
megjelenjen Osvényként, vagy jardaként. A
hullott leveles képet kivalasztva jobb kattintas a
rétegen és  valasszuk a  Rétegmaszk
hozzaadasa-t. A megjelend ablakban valasszuk
a Fehér (teljesen atlatszatlan) pontot
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A maszk hasznalatdhoz kattints a maszk
rétegére, valtsd az ecsetet feketére és a hizd ott,
ahol a leveleket szeretnéd eltiintetni. Az
ecsetszélességet allitsd olyanra, amilyen neked
kell. A kép méretétdl fiiggben az ecset
barmekkora lehet. Ez a kép 1920x1260 px, igy
50 px-es ecsetet allitottam be.

Ahogy rajzolsz, a rétegen latod a fekete
jelolését. Ha tévesztesz, valtsd a vonal szinét
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fehérre és a hibas részt fesd at, igy vissza fogod
kapni a leveleket. Ne felejtsd el visszavaltani a
szint feketére, hogy befejezhesd az 6svényt.

Ezutan, néhany falevelet visszaraktam az
osvényre (nem sokaig maradnak tisztan).
Ugyanakkor, mivel a rétegmaszk torolte a
leveleket, azokat a beton rétegére Kkellett
visszarakni, kiillonben nem lennének lathatéak.
Azt is csinalhatod, hogy egy atlatszo réteget
raksz ra és ott helyezed el a leveleket.
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Egy kicsit dolgoznék rajta, pl. arnyékolnam, de
ennyit a rétegmaszk alapjairol.

A listan a kovetkez6 maszk a Fekete (teljesen
atlatsz6) és akkor hasznaljuk, amikor a réteg
alapvet6en lathatatlan és csak részeket akarunk
el6hozni. Tegyiik fel, megjelenitenél egy
csoportot, de eltérd hattérrel. Par éve a jilius 4-i
felvonulason lattam ezt a csoportot, de egy
hegyvidéki kdrnyezetbe szeretném elhelyezni

A Megnyitas rétegként meniivel betoltdttem a

képeket a GIMP-be. Egyazon projektben nyiltak
meg. A lovas kép rétegét at kellett méreteznem,
hogy a csoport a hegyek kozé helyezhessem..
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El6szor, a felsé rétegre (lovak) alfa-csatornat
kell adnunk. Jobb kattintas a rétegen és valaszd
az Alfa-csatorna hozzaadasa pontot. A ,,festés”
atlatszosagahoz alfa-csatorna kell.
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Most ismét jobb kattintds a felsd rétegen és
valaszd a Rétegmaszk hozzaadasa-t. Ezittal a
Fekete (teljesen atlatszd) lesz a kivalasztott.

Amikor a Hezzaadas-ra kattintasz, a réteged
eltlinik. Mivel a réteg méretét csokkentettem, a
réteg korvonala lathat6 a masik képen. Ahogy
elkezdtem fehérrel festeni, a lovak részei
el6bukkannak. Hogy megkoénnyitsem a pontos
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festést, valtogatok a maszk és a Rétegmaszk
kikapcsolasa kozott a rétegmeniiben, igy
lefesthetem, amit latni akarok. Egyszer{ibbnek
tlinik nekem a lovascsoport felfedése, mintha a
kép tobbi részét takarnam ki.

Lathat6, hogy a lovak javat mar kiemeltem, de
az arnyékokkal még nem foglalkoztam. Ahhoz
sziirkét fogok valasztani a festéshez, mivel egy
kicsit atlatszo lesz és remélhetéen a fii
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valamennyire at fog latszani. A vilagossziirkét
valasztottam (bcbbb9), de sotétebb arnyék
kellene, ehhez majd egy még vilagosabb sziirkét
fogok valasztani.

Még dolgoznom kell rajta, de az alapok mar
készen vannak.

Persze, a GIMP ben az 0110 eszkodzt is
hasznalhat6, kivagva a lovas csoportot és
beillesztve az hegyvidéki tajba. Mindig
tobbféleképpen lehet valamit megcsinalni. A
rétegmaszkok  tobbi  tipusat  hamarosan
megnézziik.
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Posted by Ramchu, on February 7, 2026, running KDE.
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