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Egialtalan nem titok: SOK id6t toltok grafikus fajlokkal a The PCLinuxOS
Magazine f6szerkeszt6jeként. Azt hihetné az ember, hogy amilyen sok id6t
toltok grafikus fajlokkal, bizonyara GIMP-guru lennék... de nem vagyok.
Ha értékelnem kellene a GIMP-tudasomat, csak egy hajszalnyival vagyok
az atlag felett (szerintem). A The PCLinuxOS Magazine stabjaban
Meemaw a grafika guru.

Ha *kivanhatnék* készséget, képességet, az lenne, hogy meg tudjak nyitni
egy képet GIMP-ben, eltavolitani hatteret a képrél, majd a hatteret
atlatszosagra cserélni. Ezt a feladatot annyi év utan, még ma is csak
teljesen véletleniil tudom megcsinalni (és nem azért, mert tudom, hogyan
kell). Legtobbszor elkiildom a képet Meemaw-nak, és O visszakiildi
nekem az atlatszo képet egy e-mail mellékleteként.

Oszintén szélva, biztos meg tudndm tanulni, ha rdvenném magamat a
tanulasra, de sok mas dolgot is nyomon kell kdvetnem, amik lekotik a
figyelmemet ... a magazinnal és nem a magazinnal kapcsolatos dolgok.
Tehat ez egy tanulasi lehet6ség, amit hagytam mellékvaganyon mas,
magasabb prioritast élvezd kotelezettségvallalasok miatt. Hé... legalabb
beismerem.

Torrent|reak

The place where breaking news,
BitTorrent and copyright collide

Mikézben nem vagyok csucs
GIMP-felhasznéal6 (6rommel
hagyom ezt a  cimet
Meemaw-ra ... és o0Orilok,
hogy van 0), de az atlagnal
sokkal tobbet tudok, amikor
a grafikus fajlformatumok,
azok képességei és
hidnyossagai keriilnek szoba.
Ez az ismeret kifejezetten
hasznos volt az uj szkript

megirasakor.

Még  megszamolni  sem
tudom, hogy a The
PCLinuxOS Magazine
f6szerkesztéjeként  eltoltott

idom soran hanyszor kellett,
vagy akartam olyan képet,
aminek Atlatsz6 volt a
hattere.  Végén  mindig
talaltam valamilyen megoldast (vagy csak elkiildtem a képet Meemaw-
nak, hogy varazsoljon egyet, amikor nem talaltam meg).

Julien Tromeur képe a Pixabay-rol

Egy kis torténelem

Szoval lehet, most azon t{in6dsz, miért vagy hogyan alakult ez igy és allt
el6 ez a helyzet. Még 2013 marciusaban irtam néhany szkriptet, ami
megjelent a The PCLinuxOS Magazine-ban. Az egyiket ,convert-
image.sh”-nak, a masikat pedig ,img-resize.sh.”-nak hivtak Aztan 2024
februarjaban tjra elévettem és frissitettem az img-resize szkriptet. 2023
marciusaban pedig a convert-image szkript lett frissitve.
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Az igazsag az, hogy az évek soran tOobbszor is kisebb mértékben
frissitettem a két szkriptet. Oszintén szélva két olyan szkriptrél van szo,
amiket Meemaw és én is gyakran hasznalunk, amikor a magazin PDF-
kiadasanak cikkeit szerkesztjiik. Szinte mindig. Mivel ezeket a szkripteket
mar kétszer bemutattuk a magazinban, nem vettem a faradsagot, hogy
kirakjam vagy kozzétegyem frissitett verzidikat.

De valahol, valami megvaltozott az ImageMagick-ben (aminek az eszkozei
végzik a munka dandarjat ezekben a szkriptekben). Az egyik, ami mas,
hogy néha a szkriptek fekete hatteri képet hoznak létre, nem pedig
atlatszot, ahogyan az elvarhatd lenne.

fgy a kozelmiltban nekilattam a szkriptek ,javitdsanak”. Legnagyobb
megdobbenésemre azt kellett latnom, hogy az ImageMagick meglehet6sen
,kényes” lett a kiadott parancsok sorrendjét illetben. Ha valaha is
elolvastad az ImageMagick parancsainak ,haszndlati szabalyait”, akkor
tudod, hogy milyen mérhetetleniil zavarosak ezek az leirasok. Mindent
elmondanak, amit tudnia kell az ©sszes parancsr6l és az 0sszes
lehetOségrdl... kivéve a végrehajtas sorrendjét. Ha mégis ott lennének ezek
az informaciok, egyszerien nem taldltam meg a szé szerinti hegynyi
informdaciéban. A honlapjukon probdalni valamit megtalalni olyan, mintha
egy gombostiit keresnék egy egy hektarnyi méreti siiri gazban.

Mivel nem talaltam olyan opciot, vagy parancs-sorrendet, ami az igényeim
szerint miikodott, mas megkdozelitést alkalmaztam. Készitettem egy olyan
szkriptet, ami kizar6lag attetsz6vé teszi a épet. Elneveztem remove-
bg2.sh-nak (a remove-bg.sh, az eredeti verzio csak egy ,koncepciot
igazol6” szkript volt). Noha az eredeti szkript ,javitdsa” tovabbra is
tervben van, ez az Uj szkript egyel6re kielégiti az igényeimet.

Roéviden a grafikus fajlformatumokral

Az 0sszes elérhetd fajlformatum koziil csak hat jelent6sebb tdmogatja az
atlatszésagot. Ezek koziil kett6t azonnal ki is zarhatunk a vizsgalatbol: a
GIF-et és a HEIC-t. A GIF fajlok csak az egybites atlatszosagot
tamogatjak, igy nem sokra megyiink vele (tovabba vannak mas,
komolyabb gondok is, de ezek a cikk témdajan tilmutatnak). A HEIC
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els6sorban az Apple-eszk6zokon hasznalatos és (elonyei ellenére) az Apple
vilagan kiviil nem nyert tul sok teret.

A fennmarado6 tobbi nagyobb grafikus fajlformatum ... a JPG (és a legtobb
valtozata), a BMP illetve a tobbi z6me ... nem tamogatja az atlatszosagot.

fgy mar csak négy grafikus
formatum maradt, amivel
igazabol foglalkoznunk kell:
PNG, WEBP, AVIF és TIFF.
Bar a TIFF-et a kimeneti
formatumok kozé soroltam,
nem latom, hogy sokan a
hasznalnak, mivel
NAGYON nagy méret
fajlokat allit el6. Csak azért
“ soroltam ide, mert tamogatja
az atlatszosagot.
“wwss=Mindannyian ismerjiik a
PNG fajlokat, és a WEBP

- grafikak is egyre gyorsabban
nyernek teret. Valgjaban
tobb mint két éve
g hasznalunk WEBP grafikat a
PDF és HTML magazinhoz,
S koszonhet6en kivalo
“mindségének és lényegesen
kisebb  fajlméreteinek. A
kiugro eérték itt az AVIF, ami
bar  mindségi  grafikus
formatum, nem  kapott
akkora elfogadottsagot, mint a WEBP grafika. Az AVIF fajlok hatarozottan
vetekednek a WEBP-vel, mivel kival6 mindségli képeket készitenek
lényegesen kisebb fajlmérettel. Kilog a sorbol az AVIF, leginkabb azért
nem hasznaljuk a magazinban, mert a Scribus (a program, amit a magazin
PDF-kiadasanak elkészitéséhez hasznalunk) még nem tamogatja a
hasznélatukat. Ha, vagy amikor a Scribus tdmogatja az AVIF grafikat,
nyitottak lesziink ezek hasznalatara. Az 6sszes ,,jelent6sebb” webbongészd
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Kep: Bing Image Creator
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mar tamogatja az AVIF grafikat, igy nem zarkozunk el attol, hogy a
HTML-kiadasban hasznaljuk.

fgy, most (és a PCLinuxOS Magazine-ban hasznalatban) eléggé
leragadtunk a PNG és WEBP grafikus féajlok hasznélatanal, amikor
atlatszosaggal bir6 képpel van dolgunk.

Legyitink atlatszéak

Ezt, mint szamos mas szkriptet, amiket az évek soran irtam, ugy terveztem,
hogy parancssorbol, vagy Thunar egyéni miveletként fusson. Biztos
vagyok benne, hogy mas fajlkezel6k felhasznaloi is hasznélhatjdk a
szkriptet hasonlé modon. Minthogy, én szigordan Xfce-felhasznalo
vagyok, mas fajlkezel6k esetében a pontos folyamatot nem ismerem jol.

Természetesen, letdltheted a szkriptet a magazin szerverérdl. A fajl neve
,remove-bg2.sh.txt,”, mérete pedig csak 3,2 KiB. Amint azt mas, a
magazinban altalam bemutatott szkripteknél korabban emlitettem, abban a
konyvtarban tarold, ahova altalaban mented a bash szkripteket. Tavolits el
a ,.txt” fajlkiterjesztést, és tedd végrehajthatova a fajlt. Remélhetleg a
konyvtar, ahova a bash szkripteket mented, a szamitogép $PATH
valtozdjaban megtalalhat6é. Ha igen, akkor csak ki kell adnod a szkript
nevét (remove-bg2.sh) a szkript elinditasahoz. Ellenkezd esetben a teljes
elérési utat kell megadni a szkript a futtatasahoz.

Nos, miel6tt a szkriptr6l beszélnénk, vessiink ra egy pillantast.

.#! /bin/bash

Written by Paul Arnote, Chief Editor of The PCLinux0S Magazine
Read the original article in the July 2026 issue of The PCLinux0S

Magazine. https://pclosmag.com/html/Issues/202607/1links.html

Released under the GPL 2.0 license
May be freely distributed in accordance to the GPL 2.0 license
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10.# This script will take an image and change the specified color
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11.# to transparent, and then resave that image to one of the four
12.# graphic formats supporting transparency (PNG, WEBP, AVIF, or

TIFF).

13.#
14.

15.

# This software is offered without warranty of any kind.
#
16.#
#
#

Any use is at your own risk.

17.
18.
19.# The new image will be saved in the same directory as the
original,
20.# without any risk of overwriting the original file. Only ONE file
21.# at a time can be processed.
22.#
23.# This script will also function as a Thunar Custom Action. The

#

#

#

Usage: remove-hg2.sh [name of file]

24.# command line for the custom action should be remove-bg2.sh %n.
25.# Under "Appearance Conditions," place a checkmark in front of
26.# "Image Files," and leave the file pattern set to *.

27.

28.# Select the image format you want to save the image as
29.EXT=$(zenity --list --column="Select One" --title="Remove
Background" --width=250 --height=250 --text="Select the image format
to\nsave the transparent image to:" png webp avif tiff)

30.# If the 'Cancel' button is selected, exit the script

31. if [ $?2 == 1 ], then

32. exit

33. fi

34.# Make sure the file extension is all lowercase text, and save it
35.declare -1 EXT

36.EXT=$EXT

37.

38.# Enter the color name or hexadecimal equivalent. To see a list of
39.# acceptable color names and hexadecimal equivalents by visiting
40.# https://imagemagick.org/color/#color_names

41.# The color defaults to "white." The other commonly used color will
42.# most likely be "black."

43.COLOR=$(zenity --entry --title="Remove Background" --width=300 --
height=250 --text="Enter the color name you'd\nlike to change to
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transparent:\n\n(Lowercase only!)" --entry-text="white")

44 .# If the 'Cancel' button is selected, exit the script

45.if [ $? == 1 ]; then

46.  exit

47.f1i

48.

49.FUZZ=$(zenity --entry --title="Remove Background" --width=300 --
height=250 --text="Enter the fuzz value you'd\nlike to use.
\n\nDefault: 10\nUse smaller numbers only large\nenough to achieve the
results\nyou are seeking!" --entry-text="10")

50.# If the 'Cancel' button is selected, exit the script

51. if [ $2 == 1 ]; then

52. exit

53. fi

54,

55.# Make sure the input file actually exists

56.if [ ! -e $1 ]; then

57.continue

58.fi

59.

60.# Strip away the file extension of the input file, and save it in
61.# the variable "name"

62. name=$( echo $1 | cut -f1 -d.)

63.

64.# The ImageMagick "convert" command performs the creation of the
65.# image with transparency. This command is based on the solution
66.# presented by fmw42 on Stack Overflow, incorporating the
alteration

67.# offered by mobeen, along with some of my own tweaks.

68.# https://stackoverflow.com/questions/69851329/ \

69.# remove-backgroundany-color-from-image-using-image-magick

70. convert $1 -alpha off -fuzz $FUZZ% -fill none -transparent
$COLOR -draw "alpha 0,0 floodfill" \

71. \( +clone -alpha extract -blur 0x2 -level 50x100% \) \

72, -alpha off -compose copy_opacity -composite \

73. $name-fuzz-$FUZZ-transp.$EXT

74.

75.# Exit the script cleanly after the creation of the transparent
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image
76.exit 0

i Remove Backgrour | & & 3

Select the image format to
save the transparent image to:

Select One
png
webp

avif

Cancel OK

A szkript az 1. soraban a szokasos shebag-gal kezdddik (#! /bin/bash),
amivel a bash szkriptek tipikusan indulnak. A kovetkez6 25 sor
megjegyzéseket tartalmaz, és magatol értetodoek.

A 29-36. sor megjeleniti az els6 Zenity parbeszédpanelt, ami lehet6vé teszi

& & i

& Remove Background '

Enter the color name you'd
|ike to change to transparent:

(Lowercase onlyl)

|

Cancel oK

a felhasznalé szamara, hogy kivalassza az atlatszo hatterti kép kimeneti
formatumat. Ha a Zenity parbeszédpanelen a “Cancel” gombot hasznaljuk,
a szkript szépen kilép. Azért, hogy a dolgok igényeink szerint legyenek,
gondoskodunk arrdl, hogy a kimeneti fajl kiterjesztése kisbetlis legyen.

A 43-47. sorban, a masodik Zenity parbeszédpanel lehet6vé teszi a
felhasznalonak, hogy megadja azt a szint, amit atlatszosagra szeretne
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lecserélni. Az alapértelmezett érték ,fehér”, de barmilyen szinre
modosithatd, sziikség szerint. Ha a szint névvel adod meg, {ligyelj arra,
hogy kisbetiis legyen. A név helyett megadhat6 a hatjegyli hexadecimalis
RGB szinkoddal is (pl. #FFFFFF fehér, vagy #000000 fekete). A szinek
nevét és azok hatjegyli hexadecimalis RGB szinmegjel6léseit egyarant
megtalalhatod az ImageMagick honlapjan.

Valosziniileg a leggyakoribb a fehér (alapértelmezett) vagy a fekete szin.
Ami a tobbi szin azonositasat illeti, egyszerlien nyisd meg a képet GIMP-
ben, és a szemcseppent6vel valaszd ki a szint. Ezutan a GIMP el6tér/hattér
szinvaltdjaban kattints a szinre. Olvasd le szin ott megadott hatjegyii
hexadecimalis kodjat, és hasznald azt.

Jogos a kérdés, ha megnyitod a képet a GIMP-ben, hogy beazonositsd a
szint, akkor ,miért ne hasznaljam a GIMP-et szin atlatszosagra
valtasahoz?” Nos, ha olyan vagy, mint én, talan még nem ismered a
folyamatot (tudom, hogy még nem talaltam ki teljesen). Tehat ahelyett,
hogy a GIMP-ben botladoznank és babralnank, megprébalnank kitalalni a

- Remove Background = & & |

Enter the fuzz value you'd
like to use.

Default: 10

Use smaller numbers only large
enough to achieve the results
you are seeking!

(E I

Cancel oK

modjat (és taldn véletleniil raérezni a sziikséges 1épésekre), csak vedd a
szinkddot, és térj vissza a szkripthez, ami elintézi neked. Kétségtelen, hogy
a GIMP képes kezelni a feladatot, de a szkript gyorsabb.

Egy ujabb Zenity beviteli parbeszédablakot hozunk létre a 49-53. sorban,
hogy a végfelhaszndl6 megadhassa az ,fuzz” (elmosas) szintjét
(6sszehasonlitasképpen a GIMP-ben ,,threshold”-nak nevezett értéket). A
fuzz opcié lehetévé teszi az adott szin megfelel6 arnyalatanak eltérését,

ezzel segit megbizonyosodni arrél, hogy nem maradtak kébor pixelek az Sign up TODAY! pclosusers.com/services-signup.php
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atlatszonak szant tertileten. A szkriptben az alapértelmezett értéket 10% -ra
allitottam. A 0% azt jelenti, hogy pontosan CSAK a megadott szin valtozik
atlatszova. A 10%-os beallitas azt jelenti, hogy a megadott szin és a szin
10%-an beliili egyéb szinek véltoznak atlatszéva. Tapasztalatom szerint, a
10%-o0s beallitas a legtobb esetben meglehet6sen jol, az igényeimnek
megfeleléen miikddik, ezért valasztottam az ,alap” fuzz szintnek.
Nyugodtan jatssz ezzel a beallitassal, hogy elérd a vart eredményeket. Ne
délj be a ,,késztetésnek”, hogy nagy szamokat haszndlj! Valdsziniileg nem
fog tetszeni az eredmény. A fuzz szintje tipikusan 4 és 10 szazalék kozott
van. Ha joval 30 szazalék folé keriil a szint, az eredeti kép til nagy része
valik atlatszéva ahhoz, hogy felismerhetd vagy hasznalhat6 legyen.

Itt egy példa arra, hogy a kiilonb6z6 fuzz szintek hogyan hatnak a kimeneti

képre. A képet véletlenszerien valasztottam ki, monokrém hattérrel.
Valdjaban a kép a magazinban mashol is, az ICYMI cikkében megjelenik.

secure
private
simple-to-use
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Az eredeti kép

Fuzz 5%

Fuzz 10%

W E\G\“
L05°

Fuzz 20%

Fuzz 30%

Satheesh Sankaran képe a Pixabay-rol
Akkor itt egy kép a kiilonb6z6 ,,fuzz”-szintek bemutatasara.

A szin megadasanal csak tippeltem (WAG-nak is szoktam hivni ... wild
a** guess - becslés hasraiitéssel) és beirtam ,blue” a szinhez, amit
lecserélnék atlatszora. Az 5%-nal (balra font) lathatd, hogy a ,,kék” hattér
egy része cserélodott le atlatszora. 10%-os fuzz-szinten (jobbra font) kék
hattér még tovabbi részletei lettek atlatszora cserélve. 20%-os fuzz szintet
hasznélva (balra lent) majdnem az egész kék hatteret atlatszora cseréltiik,
egy nagyon kis rész kivételével a ,,weight loss” szoveg alatt és a mérlegtol
jobbra. 30%-o0s szintnél (jobbra lent) a teljes kék hatteret elintéztiik,
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lecserélve azt atlatszosagra.

Csak az ilusztacio kedvéért, hogy miért maradj az eredmény eléréséhez
sziikséges lehet6 legalacsonyabb fuzz szintnél, ime ugyanaz a kép 50%-o0s
fuzz szinttel.

Ahogy lathato, atléptiik azt a szintet, ahol csak a megadott hattérszint
alakitjuk at atlatszosagga. A kék egy része djra megjelenik és a mérleg
sotétsziirke lapja atlatszova valt. A sarga szoveg egy része is atlatszova lett,
a jobb oldali mérleg sziirkés teriiletével egyiitt. Ezért fontos, hogy a kivant
eredmények elérése érdekében a lehetd legkisebb fuzz szintet hasznald. Ha
til nagy a fuzz szint értéke, amivel inditasz, akkor 1ényegében visszalépsz,
és kevésbé kozelitesz ahhoz, amit kerestél. Még egy-két szdzalékos eltérés
is oridsi vdltozdst hozhat. Probalj ki tobb fuzz szintet, hogy megtalald azt,
ami a sziikséges eredményt adja. A fenti példakban a 30%-0s fuzz szint
miikodik, mig az 50%-o0s fuzz szint nem.
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Az 56-58. sor ellendrzi még egyszer, hogy a bemeneti fajl valoban létezik-
e. Ha igen, a szkript tovabb fut. A 62. sor levalasztja a fajlkiterjesztést a
bemeneti f4jlrol, és a $name valtozéban tarolja.

A szkriptben a ,kemény munkat” a 70-73. sor végzi, meghivva az
ImageMagick convert parancsat. A $FUZZ valtozét arra hasznéljuk, hogy
beszurjuk a fuzz szintet, amir6l az imént beszéltiink. A konvertalas parancs
tovabbi részében a korabban megadott szint hasznaljuk (-transparent
$COLOR) annak bedllitdsara, hogy melyik szint szeretnénk Aattetszore
valtani. Ezutan a $name valtozéba mentett bemeneti fajlnevet vessziik
(kiterjesztése nélkiil), és ahhoz csatoljuk a ,-fuzz-” szét, a fuzz szintet
($FUZZ), valamint a ,-transp” Kkifejezést, és megadjuk az qj
fajlkiterjesztést, amit az els6 Zenity parbeszédpanelen vélasztottunk ki. gy
az eredeti fajl nem lesz feliilirva (jobb a biztonsdg, mint késébb
sajnalkozni!). Ezen kiviil, a kiilonb6z6 fuzz szintekkel késziilt képeket
kiilon fajlokba menti, igy nyomon kovetheted és 6sszehasonlithatod, hogy
az egyes fuzz szintek mennyire miikodnek az adott képen. Ez az
ImageMagick ,convert” parancs az fmw42 4altal a Stack Overflow-n
bemutatott megoldasan alapul, beépitve a mobeen altal javasolt
modositast, néhany sajat médositasommal egyiitt.

Végiil, a 76. sorral lehetové tessziik a kilépést a szkriptbol tisztan és
elegansan, a kép konvertalasa utan.

Néhany tovabbi példa

Most nézziink meg néhany tovabbi példat, amik koziil néhany a cikk
kedvéért késziilt.

Ezen az 0Osszetett képen bal oldalt a Pixabay-r6l letoltott (a cikkben
korabban hasznalt) JPG kép van, a jobb oldalon pedig attetszd hattertivé
alakitott PNG. A képeket szinatmenetes kék hattérre helyezték, hogy
segitsék az atlatszdsag megjelenitését. A bal oldali kép a JPG (és ne feledd,
a JPG NEM tamogatja az atlathatésagot), mig a jobb oldali kép a szkripttel
valo feldolgozas utdn létrehozott PNG. Véleményem szerint a szkript
nagyon jo munkat végzett a képpel. Az eredeti JPG teljesen fehér hatter, a
PNG féjlnak pedig nincs hattere. Ez a kép kissé triikkkds volt, és csak 1%-

Uj szkript kép attetsz6vé tételéhez

os fuzz szint kellett. Barmilyen mas szint atlatszo6 ,lyukakat” csinalna a
mellkasi lemezén, a fogain és a szemfehérjén. Ha magasabb fuzz szintet
tudtam volna haszndlni, a karaktert kortilélel6 fehérség eltiint volna (ahogy

18 USC 707
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a kezdeti probalkozasaim soran magasabb fuzz szinteken). Tehat
mindaddig, amig olyasvalamin hasznalom fel a képet, aminél a hattér
szintén fehér (példaul a PCLinuxOS Magazine oldalain), senki nem fogja
észrevenni a fehér ,,fényudvart” a kép kortiil.

Meemaw ezzel, a szkript hasznalatanak els6 prébalkozasai soran késziilt
képpel jarult hozza. A JPG f4jl a bal oldalon taldlhato, tomor fehér
hattérrel. A jobb oldali, a szkript altal létrehozott atlatszo kép. A fehér
hattér eltavolitasakor a 16here levelein 1évo , H” betiik is atlatszova lettek,
de Meemaw a GIMP-be belépve, ujra kitoltotte fehérrel. Az atlatszo kép
létrehozasakor a ,alapértelmezett” 10%-os fuzz szintet hasznalta. Kék
alapon mutatjuk, igy jobban felismerhet6 a jobb oldali kép atlatszosaga,
szemben a bal oldali JPG egyontetii hatterével.

A remove-bg2.sh hasznalata

A remove-bg2.sh szkript csak egy parancssori argumentumot vesz fel, ez
pedig annak a grafikus fajlnak a fajlneve, amihez atlathatésagot szeretnél
hozzaadni. Ez lehet barmilyen, az ImageMagick altal tamogatott grafikus
formatum (ami azt jelenti, hogy SOK kiilonb6z8 grafikus formatumot tud
olvasni!). A lista Mode oszlopaban az ,,R” jelzésiieket keresd.

Parancssorban valahogy igy fog kinézni:

remove-bg2.sh [a_fajl_neve]

vagy

remove-bg2.sh [utvonal és_a_fajl_neve]

Vedd figyelembe, hogy a szkript EGYSZERRE CSAK EGY FAJLON
TUD DOLGOZNI! Ez addig igaz, amig parancssorbol, vagy Thunar
egyéni miiveleteként hasznalod.

Biztositania kell, hogy a fajlnevekben NE legyenek szokozok. A dolgok
egyszerlisége érdekében nem adtam hozza semmit a szkripthez, ami
eltavolitana a szokdzoket a bemeneti fajlnevekbdl (megprdobaltam, és nem
jart sikerrel... a fajlnév szokdzeit nem elég a szkripten beliil atirni, mivel a

Uj szkript kép attetsz6vé tételéhez

konvertalasi parancs opcioi a merevlemezen ténylegesen létez6 megadott
képet hasznaljak, és nem a szkript memoridjaban tarolt fajl megvaltozott
nevére, valtozora keres... igy egyetlen szokasos ,trilkkdm sem miikodik).
Sz6koz a fajlnevekben a szkript hibdjat FOGJA okozni, tehat én szoltam.
Es mivel olyan jél miikodik, igy dontottem (egyel6re), hogy nem megyek
bele, és vacakolok mindenfélével, hogy a szokozokkel biré fajlnevek ne
okozzanak szkripthibat. A fajlnevekben sz6k6éz haszndlata egyébként is
borzalmas 6tlet, mivel a Linux parancssorban (és igy a bash szkriptekben)
tilteng, és NAGYON gyakran hasznaljak a parancssori opciok leirasanak
egymastol valo elvalasztasara.

Alapvet6 szabalyként, én igyekszem elkeriilni a fajlnevekben a
szokOzoket, mar tobbszor visszalitétt, amikor szokoz volt a fajlnévben.
Van egy kiilon Thunar Egyéni miiveletem, ami a fajlnevekben a kozoket ,,-
”-re, ,.”-ra, vagy ,_"-ra valtja (kot6jel, pont, alahuzas), attol fiiggben,
hogy melyik miiveletet valasztom. Vagyis, ha olyan fajlt t6lt6k le, aminek
a neve szokozt tartalmaz, azonnal eltavolitom azokat valamelyik egyéni
miiveletemmel. Ez olyasmi, amit rutinbdl csinalok.

Cancel Edit Action Cancel Edit Action
Baslc  Appearance Conditions Basic  Appearance Conditions
Narme: Remove Background File Pattern: *
Description; Remaove hackground fron Range (min-max), *
Submenu: Graphjcs Appears If selection contains:
1 Ak
Command: remove-bg2.sh %n @ Direriores Text Fles
Audio Files Video Files

Keyboard Shortcut None <

& image Files Other Files
lcon: -

" kil This page lists the canditions under which
I Use Startup Notification the action will appear in the file managers
context menus. The file patterns are
specified as a list of simple file patterns
separated by semlcolons (e:g. *.txt*.doc).
For an action to appear in the context
menu of a file or folder, at least one of
these patterns must match the name of the
file or folder. Additionally, you can specify
that the action should only appear for
certain kinds of files.

y The following command parameters will be
: substituted when launching the action:
%n file name of the selected file
%N file names of all selected files
%d path of the selected file's directory
%D paths of all sefected files’ directories
%f path of the selectéd file including the file name

WF paths of all selected files including the file names

** The custom action will be eligible to
appear in the toolbar,
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A remove-bg2.sh hasznalata Thunar egyéni miiveletként

A ,,Miiveletek létrehozéasa” parbeszédben, az ,,Alap” fiil alatt ird be a Név
mezObe ,Hattér eltavolitasa”. A , Leiras” mezdbe én beirtam, hogy ,,Hattér
eltavolitasa képfajlbol”. Ha az egyéni miiveleteknél van almeniid, akkor
ird be annak az almeniinek a nevét, ahol az egyéni miiveletet megjeleniteni
akarod. A gépemen a grafikus egyéni miiveletek a ,,Grafika” almeniibe
vannak csoportositva. Ezutan a ,,Parancs” mezdbe ird be, hogy ,,remove-
bg2.sh %n”. Nem emlékszem, hogy valaha beadllitottam volna
gyorsbillenty(it barmelyik egyén miivelethez ... soha. Ellenben valasztok
ikont, amit a meniiben az egyéni miivelet mellett megjelenit.

A ,,Megjelenési feltételek” fiil alatt a ,,Fajlminta” mez6ben hagyom a *-ot
és a ,,Képfajlok” elé pipat teszek. Ismét mondom, emlékezz, a szkript Ggy
késziilt, hogy egy id6ben csal egy fajlon tud dolgozni (tekintettel a %n-re a
parancs beviteli soraban).

Most mar az egyéni miiveleted hasznalatra kész. Keresd meg a képet,
kattints ra a jobb egérgombbal, és valaszd ki az egyéni miiveletet. Kovesd
a szkript utasitasait, és sajat képeket készithetsz atlatszosaggal. Még
egyszer, tartsd észben, hogy a szkript egyszerre csak egyetlen fdjlon
torténé munkara van tervezve (mivel a parancssorban a %n-t hasznalzunk.)

Alternativak

Persze dolgozhatsz GIMP-el, és probalhatod megtanulni az atlatszo kép
készitésének ottani folyamatat ... ha van idéd ra. Nekem eddig nem volt.

Meemaw a kéthavonta megjelen6 GIMP oktat6 anyagaiban még 2021-ben
két kiilon cikket irt arrél, hogyan lehet megszabadulni képek hattért6l
(vagyis atlatszo hatteret létrehozni). Ha van olyan kép, aminek atlatszo
hatteret szeretnél, akkor a jol megirt oktatbanyagait kovetheted, hogy elérd
a kivant eredményt. Csak egy oktatbanyaga tamaszkodik maszkok
hasznalatara. Valamiért lefagy az agyam, amikor GIMP-ben maszk

Uj szkript kép attetsz6vé tételéhez

hasznalatara keriil sor, ezért én atugrom azt. Szerencsére harom masik
modot is kindl az atlatszo hattér 1étrehozasara.

Vagy beugorsz a https://remove.bg weblapra, feltoltod a képet, majd
letoltod onnan a képedet atlatszé hattérrel a szamitogépedre. Noha ez a
folyamat sokkal tovabb tart, mint a szkript futtatasa, de talan jobb ered-
ményt érhetsz el, mint a szkripttel. Tudod, ez a webhely vagy mesterséges
intelligenciét, vagy pér osszetett algoritmust hasznal (ami JOVAL tlmutat
a kodolasi képességeimen), hogy képet atlatszé hattérrel készitse el. Ennek
folytan sokkal dsszetettebb képeknek tud atlatszé hatteret késziteni, mint
amiket ez a szkript képes kezelni. De ne feledd, hogy ekkor fajljaidat
valamilyen tavoli webhelyre t6ltoéd fel, ami mindig felveti a biztonsag
kérdését. A remove-bg?2 szkripttel minden marad a szamitogépeden.

Osszegzés

Remélem, érdemesnek talalod a szkriptet arra, hogy elhelyezd a grafikus
eszkozoket tartalmazé eszkoztaradban. Es be kell vallanom, hogy széra-
koztat6 volt elkésziteni a szkriptet (igen, tudom... furcsa dolgok szérakoz-
tatnak?). De az ,élvezet” egy része az volt, hogy felfedeztem, mennyivel
tobbre képes a szkript, mint ahogy eredetileg gondoltam. Kezdetben nem
akartam belefoglalni a fuzz-szint allitdsa vagy megadasa lehet6ségét, csak
az alapértelmezett 10%-os értéken hagytam, ahogy a szkriptben be volt
kédolva. De miutdn hozzaadtam a képességet, hogy a fuzz szint testre
szabhat6 legyen, sokkal tobbre lett képes, mint azt valaha is el tudtam
volna képzelni, és a szkript sokkal jobban miikodott, mint reméltem.

B Setup Error

Microsoft Windows hias encountered an
unrecoverable error. Please reboot and
install PCLinuxOS.
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